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TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 01.04.2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Renkli Daireler” isimli Tiirkce ,oyun, miizik, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Yiizen Uziimler” isimli Tiirkce fen etkinligi

Osle Yemegi, Temizlik

Dinlenme

Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mutlu Olmalisin” isimli miizik sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






RENKLI DAIRELER
Etkinlik Cesidi : Tiirk¢e ,Oyun, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 5. Nesne ya da varhiklari gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini soyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.
Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECH

Ogretmen gocuklara “Zelis renkleri 6greniyor” isimli dykiiyii kuklalarla anlatir.
Masalci Ayse Teyze: Merhaba gocuklar sizleri gok 6zledim, hemen yaniniza giizel bir oyunla geldim. Zelis’e annesi bir
boyama kitab1 almist1 ,arkadast ile bu kitab1 boyamaya bagladilar,sonra neler mi olmus haydi dyleyse oyunumuzu izleyelim.
Ezgi:Domatesi kirmizi renge boyayalim Zelis.

Zelis:Tamam ,al boyay1 Ezgi

Ezgi:hah hah ha saka m1 yapiyorsun simdi

Zelis:Ne sakasi anlamadim

Ezgi:Boyay1 diyorum ben senden kirmizi renkli boyay1 istedim sen bana mavi rengi verdin Zelis saka yaptin 6yle degil mi?
Zelis.Ezgi ben daha renkleri bilmiyorum

Ezgi.Hig bir rengi bilmiyor musun

Zelis:Bazi renkleri biliyorum ama ¢ok sasiriyorum

Ezgi:Hangi renkleri biliyorsun ?

Zelis:Beyaz,ciinkil benim kedimin rengi beyaz.Mavi renkte gézlerimin rengi,diger renkleri hep sasirtyorum bana renkleri
0grenmemde yardimci olur musun Ezgi?

Ezgi:Tabi ki yardime1 olurum

Zelis:hadi o zaman baglayalim

Ezgi:Limon armut muz bu meyveleri sever misin?

Zelis:Hem de ¢ok severim.

Ezgi:bu meyvelerin rengi ne biliyor musun?

Zelis:Yesil mi?

Ezgi:hah ha Zelis ¢cok komiksin hi¢ yesil olur mu bunlarin rengi sar1

Zelig:sart mi?bende yesil diyorum hah ha hah ha

Ezgi:Domates,kiraz bu yiyeceklerin rengini biliyor musun?

Zelis:Ama giilmeyeceksin tamam mi?

Ezgi:Haydi sdyle bakalim

Zelig:Turuncu mu yine mi yanlis sdyledim

Ezgi.Evet yine yanlis oldu. Bu yiyeceklerin rengi kirmizidir.

Zelis:Kirmizi tamam bunu da 6grendim

Ezgi.Peki turuncu rengi biliyor musun?

Zelis:Hayir

Ezgi:Portakal ,mandalina bu meyvelerin rengi turuncudur.

Zelis:Ben portakal ve mandalinay: ¢ok seviyorum.

Ezgi:Simdi sira Yesil renkte

Zelis:Galiba bu rengi biliyorum, yaprak rengi 6yle degil mi?

Ezgi:Dogru bildin Zelis bagka nelerin rengi yesil bir diisiin bakalim.

Zelis:Baska neler mi,ispanak

Ezgi.Bu da dogru bak 6grendin iste.

Zelis:Domates kirmizi,limon sari,portakal turuncu,yaprak yesil ,gokyiizii mavi
Ezgi.Giizel kedinin rengi beyaz

Zelis.Ezgi ne giizel hadi boyama kitabimi1 boyamaya devam edelim

Ezgi:hadi bakalim bana sar1 rengi ver.

Masalct Ayse Teyze:Sonunda Zelis renkleri 6grendi . Boyama kitabindaki meyveleri dogru renklerde boyadilar.Boylece
oyunumuzun sonuna geldik ,basta bir oyunda bulugsmak iizere hogcakalin. (Seckin TABAR)

Cocuklara “Renklerin Dans1 Oyunu” oynanacag sdylenir. Ogretmen gocuk sayisi kadar ve bir gocugun iizerinde {izerine
basabilecegi boyutta kahverengi, siyah, pembe, gri renkli fon kartonlardan daireler hazirlar. Hazirlanan daireler belli bir
diizen i¢inde yere yayilir Cocuklarin sevdigi bir miizik dinletilir. Cocuklar dairelere basmadan dans etmeye baslarlar. Miizik
durunca ¢ocuklar bir daire {izerine basarlar. Cocuklar bastiklar1 dairenin rengini sirayla sdylerler. Oyunda bu sefer tam tersi
istikamette miizik acilir. Miizigin ritmine gore dairelerin iistiine basarak dans edilir. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam
eder. Ogretmen ¢ocuklara minderlerini alarak halini {izerine oturmalarin1 sdyler. Cocuklara bir tablo gosterir. Tabloyu
incelemeleri igin siire tanir. Tablodaki resmin konusunun ne oldugu hangi sekillerin bulundugunu sorar. “Elinde tuttugu seyin
ne oldugunu bilen var m1?”  diye sorar. “Ressam ne demektir, hi¢ ressam gérdiiniiz mii? " diye sorar. Cocuklarin



diisiincelerini ifade etmelerine firsat verilir. Ogretmen gocuklara renkler sarkisini birkag kez sdyler.
Renkler

Ben bir kiigiik ressamim, pembe sar1 boyarim

Yesil yesil ormanlar, mavi mavi denizler

Turuncudur portakal, goékte sar1 giines var.

Firga, kalem ve kagit olmazsa resim olmaz

Renklerle oynamaktan higbir ¢ocuk sikilmaz (2)

Rengéarenktir boyalar, lacivertler ve morlar
Agaclarin gvdesi kahverengi olurlar.
Yaptigim resimlerde gece yildizlar parlar
En sevdigim renklerse, kirmiziyla beyazdir.
Ay yildizli bayragim kirmiziyla beyazdir (2)
Sarki ¢ocuklarla birlikte tekrarlanir.
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Kalemlerin renklerini séyleyelim. Kalemlerimiz hep
pembe renk olsa ne olurdu? Kalemlerin ¢izdigi resimleri tahmin edelim. Cizgileri, ayni renk kalemlerimizle tamamlayip
resim yapalim.” Yonergeli calismayr tamamlamalari beklenir. Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda
¢aligmalari istenir.
MATERYALLER
e  Fon kartonu
e Boya kalemleri
SOZCUKLER
e Ressam
KAVRAMLAR
e Renk: Siyah-Mor-Kirmizi-Gri
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
En ¢ok hangi hareketi yaparken zorlandin?
Daireler hangi renkti?
Sen en ¢ok hangi dairenin iizerinde durdun?
Oyun oynarken eglendin mi?
Hangi sarkiy1 sdyledik?

UYARLAMA



YUZEN UZUMLER

Etkinlik Cesidi: Fen ve Tirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Grup )

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.

Kazamim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
DiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklara sizce iiziimler dans edermi ? diye sorar. Cocuklara dans eden iiziimler deneyini yapacaklarini sdyler.
Igerisi gesme suyu dolu 1 adet cam bardagn igerisine birkag adet kuru iiziim tanesi atilir. Kuru {iziimlerin bardagim dibine
battig1 gézlemlenir. Cocuklarla iiziim tanelerinin suyun dibine battigini yiizemediklerini gézlemlemeleri istenilir.

Bir bagka cam bardagin igerisine ise soda doldurulur. Birkag adet kuru iiziim bardagin igerisine bosaltilir. Soda igerisinde
kabarciklar oldugu miiddetce kuru iiziim tanelerinin su icerisinde yiizdiigiinii; kabarciklarin sona ermesiyle birlikte ise kuru
iizimlerin bardagin dibine battigin1 gdzlemlenir

Her iki durum arasindaki farkliligin sebebinin veya sebeplerinin ne olabilecegi ¢ocuklarla tartigilir.

Ogretmen ¢ocuklara “Kuru iiziimleri soda icerisinde dans ettiren sey, soda igerisinde yer alan gazin sebep oldugu hava
kabarciklaridir. Bu kabarciklar kuru tiziimlere agagidan yukariya dogru bir itme kuvveti uygulamakta, bu nedenle kuru
tiziimler soda yiizeyine dogru hareket etmektedir. Hava kabarciginin bitmesiyle birlikte kuru tiziim tekrar bardagin dibine
dogru yonelmekte, ancak alttan gelen bir baska hava kabarciginin itme kuvvetiyle tekrar soda yiizeyine dogru hareket
etmektedir. Sodada bulunan hava kabarciklari kuru tiziimii “dans” ettirmektedir. Soda icerisindeki hava kabarciklarinin
tamamen bitmesiyle birlikte kuru tiziimler tamamen sodanim dibine batar” agiklamasini yapar.

Bu deney, i¢i ¢esme suyu dolu bir bardagin igerisine kuru iiziim atarak tekrar denenir. Cesme suyunun igerisinde hava
kabarcig1 olmadigi i¢in kuru iizimlerin, bir daha yukar1 ¢ikmayacak sekilde, suyun dibine battigini gozlemlenir.
Ardindan “Uziim” tekerlemesi gocuklarla birlikte sylenir.

Uziim

Egri biigrii dali var,

Seker serbet bali var.

Siiziim siiziim siiziiliiyor,

Ben yemesem iiziiliiyor.

Yiizii gozi altin iiziim,

Sevilmez mi iki goziim.

Cocuklar ¢caligma masalarina alinir. Caligma kitaplari verilir. “Sanat¢t Minti’ye yardim edelim. Yarim kalmug iiziim dalina
iiziim ¢izerek resmi tamamlayalim.  “Deneyin yapilig sirasint inceleyelim. Soda yerine su koysaydik iiziimleri athgimizda
yine kabarciklar ¢tkar miydi? Uziimleri baska neyin icine atarsak kabarciklar cikabilir? Soyleyelim. Deneyin resimleri
arasinda en sondakini isaretleyelim.” Yonergeli calismay: tamamlamalart beklenir.
MATERYALLER

e  Kuru iiziim, bardak, soda
SOZCUKLER

o Dip, batmak, gaz
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklart ile birlikte {iziimiin yararlarini aragtirp, arastirma sonucunu okula getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi tekerlemeyi sdyledik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Uziimleri bardaga atinca neler gozlemledik?

UYARLAMA



MUTLU OLMALISIN
Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISiMi

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri :Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Bagladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba gosterir.
OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Okuldaki esyalari toplar. Okuldaki esyalar yerlestirir.

OGRENME SURECH
Cocuklara mutlu olmalisin adli sarki cd den dinletilir. Ardindan béliim boliim tekrarlanir. Sarkida neden bahsedilmektedir.
Mutlu Cocuk

Gorevini yapmigsan mutlu olmalisin Kotiiligii yenmigsen mutlu olmalisin
Bugiin ¢alismigsan mutlu olmalisin Iyiligi sevmissen mutlu olmalisin
Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin
Kiigiiklere sevgin varsa mutlu olmalisin Kiigiiklere sevgin varsa mutlu olmalisin

Ogretmen sinifin duvarlara kraft kagidi ya da biiyiik boy fon kartonlarimi gocuklarin boy hizasinda yapistirilir. Cocuklara bu
kagitlari neden duvara yapigtirmis olabilecegini sorulur. Cocuklarin fikirlerini tek tek dinlenir. Ardindan hep birlikte duvar
resmi yapacaklarini agiklanir. Cocuklara istedikleri arkadaglariyla kiigiik gruplar olusturup beraber resim yapabilecekleri
soylenir. Cocuklar pastel boyalarini ve boya kalemlerini alarak serbest resim yaparlar. Calisma sirasinda ¢ocuklarin neler
yaptigina iligkin gerekli notlar1 alir. Caligsma tamamlaninca egsyalarini dolaplarma kaldirmalari, sinifin diizenini saglamalar1
konusunda gereken rehberlik saglanir.
MATERYALLER
e  Biiyiik boy kraft kagidi
e  Pastel boya
e Boya kalemleri
SOZCUK
e  Saygi
e Sevgi
KAVRAMLAR
e  Duygu: Mutlu
AILE KATILIMI
e Ailelerden cocuklartyla &grenilen sarkiyr tekrar etmeleri istenir. Bu amagla sarki sézleri yazili notlar halinde
velilere iletilir.
DEGERLENDIRME
Sarkimizin ad1 neydi?
Sarkimizi begendiniz mi?
Sizi en ¢ok ne mutlu eder?
Sizi en ¢ok ne mutsuz eder?
Duvar resmi yaparken neler hissettiniz?
Pastel boya yerine baska hangi boya ile resim yapabilirdik?
Duvar resmi yapmak zor muydu?
Hig duvar resmi gérdiin mii?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIiM AKISI

Tarih : 04.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 e ——————————— s

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Arda Ne Yapsin?” isimli Tiirkce, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kurdeleyi Baglama Oyunu” isimli miizik oyun ve hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ARDA NE YAPSIN?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari onerir. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Probleme
yaratici ¢ozlim yollari énerir.
MOTOR GELISIiM
Kazamm 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge
hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara kisa bir 6ykii anlatarak etkinlige baslar.
ARDA NE YAPMALI?
Arda arkadasiyla evlerinin bahgesinde yakalamaca oynuyorlardi. Arda’nin ayag1 bir tasa takildi ve yere diistii. Cani ¢ok
acimigti. Aras yanina kogtu. Arda’nin dizi kaniyordu. Arda: Dizim kaniyor diye aglamaya basladi. Annesi markete gitmisti.
Market ¢ok yakinda annesi neredeyse gelirdi. Aras: Arda dizini bir bezle sarmaliyiz dedi
Sizce Arda ne yapmali? Siz boyle bir durumda olsaydiniz ne yapardmiz? Oykiiniin sonu ¢ocuklara tamamlatilir. Tekerleme
ve parmak oyunu hep birlikte soylenir.
Alt1 kere alt1 otuz alt1
Dedemin sakal1 yolda kald1
Sakalini ald1 dereye att1
Dedem sakalsiz kald1
Cocuklar oyun alanina alinir. Minder kapmaca oyunu oynanacagi agiklanir. Cocuk sayisindan bir eksik minder oyun alaninin
zeminine belirli araliklara dizilir. Hareketli bir miizik esliginde minderler arasinda dans etmeleri istenir. Cocuklar bir siire
minderlerin arasinda dans ettikten sonra miizik kapatilir. Cocuklarin arasindan minder kapamayip ayakta kalan ¢ocuk oyun
digina alinir ve yeniden miizik agilir. Onlar dans ederken bir minder daha eksiltilir. Oyun bu sekilde tek bir galip kalana kadar
her turda bir minder ¢ikarilarak devam ettirilir
Cocuklara caligma kitaplar verilir. “Resmi inceleyelim ve ag¢i Minti’nin problemini tahmin edelim. Ag¢i Minti iiziim
toplarken elini ¢izdirmis, eli azicik kaniyor. Yine de cant aciyor. As¢t Minti simdi ne yapmali? Hemen su bulup ytkamali
nu? Elini onliigiine siiviip iiziim toplamaya devam mi etmeli? As¢1 Minti kimden yardum isteyebilir? Sohbet edelim. Hangi
kutudaki malzemeleri kullanarak ilkyardum yapabilir? isaretleyelim.” Yonergeli calismay: tamamlamalar: beklenir.
MATERYALLER

e  Minderler, Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Market
KAVRAMLAR

o -
AILE KATILIMI

e  Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte ilkyardim malzemelerini incelemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Arda’nin problemi neydi?
Siz Ardanin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?
Siz bir problemle karsilastiginizda nasil ¢dzliyorsunuz?

UYARLAMA



KURDELEYi BAGLAMA OYUNU

Etkinlik Cesidi: Miizik Oyun ve Hareket Etkinligi (Kiigiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIM VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSIiM

Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yo6nergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Tek ayak lizerinde sigrar. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar. Cizgi tizerinde yonergeler
dogrultusunda yiiriir

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklarla mevsimler hakkinda sohbet eder. Daha sonra ritim tutarak kus sesleri isimli sark1 soylenilir.
Kus sesleri , ovalara yayilir

Insan buna hayran olur bayilir

Bal yapanlar ¢iceklere konarlar

Kuzucuklar taze ¢imen ararlar

Yesillenmis agaclarda yapraklar

Amber gibi mis kokuyor topraklar.

Daha sonra 6gretmen eline aldigi iki kurdele ile gocuklarin yanina gelir. Kurdele baglama ve ¢6zme oyunu oynayacaklarini
aciklar. Oyunun kurallar1 ¢ocuklara anlatilir. Sinif sayilari esit iki gruba ayrilir. Gruplar arka arkaya siraya dizilirler. Her
grubun karsisina bir sandalye yerlestirilir. Her grubun 6niinde duran ¢ocuga kurdele verilir.
Cocuklar grubun 6niinde duran sandalyenin bacagina kurdele baglar ve geriye doniip ikinci sirada duran arkadasinin eline
vurur. ikinci sirada duran gocuk sandalyenin yanima kadar kosar ve kurdeleyi ¢oziip iiiincii arkadasina verir. Yarisma bu
sekilde devam eder. Tiim cocuklar gérevlerini tamamlay1p siralandiklarinda yaris biter.Once bitiren grup kazanir.
Ogretmen ¢ocuklara hayvan taklitleri yapacaklarim soyler ve 6gretmen tarafindan bazi hayvanlari model
olunarak yiiriiyiisler gosterilir. Ogretmen bir kutunun igine hayvan resimleri koyar sirayla ¢ocuklara gektirir ve
¢ikan hayvanin yiiriiyligiinii 6gretmen rehberliginde tiim sinif katilarak taklit ederler; Ay yiiriiytiisli; govde 6ne
biikiiliir, avuglar yere degdirilir, bas yukar1 kaldirilir. Leylek yiiriiyiisii; kollar 6ne uzatilir, 6ne adim atilirken
dizler karina ¢ekilerek yiiriiniir. Karga ytiriiytisii; dizler biikiliir, ellerle ayak bilekleri tutulur, adim atilarak
yiiriiniir. Kaz, Ordek vyiiriiyiisii; dizler biikiiliir, kollar yana agilir. saga sola yalpa yaparak yiiriiniir.
Maymun yiiriiyiisii; dizler yarim biikiiliir, govde hafif¢e 6ne egilir, kollar yana sarkitilir ve yiiriiniir.
Tavsan ytriytisii; dizler biikiiliir, eller yere konur. Ayaklardan hiz alinir ve ileri dogru sigranir.
Kedi Kopek yiiriiyiisii; eller yerde, sirt kamburlagtirilms, sessizce yiiriiniir.
MATERYALLER
e Kurdele
e  Sandalye
SOZCUKLER
e  Kurdele baglama, ¢ozme
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Ailelere, ayakkabilarini baglama, diigmelerini ilikleme sorumlulugunu ¢ocuklarina vermeleri 6nerilebilir.
DEGERLENDIRME
Etkinligimizin ad1 neydi?
Etkinligimizde kag tane kurdele kullandik?
Kurdelelerin rengini hatirliyor musunuz?
Kurdeleyi sandalyenin neresine bagladik?
Kurdeleyi baglarken ve ¢6zerken ne hissettin?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :05.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 L e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“On Sayisim Ogreniyorum” isimli Tiirkce matematik ve hareket etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Coraplarin Esleri Nerede? ” isimli Tiirk¢e, matematik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ON SAYISINI OGRENIYORUM
Etkinlik Cesidi: : Tiirkce Matematik, Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyliik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilarryla agiklar.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu sdyler. Sira bildiren sayiy1
soyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan
sonra gelen say1y1 soyler.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer

Kazanmm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECI

Ogretmen kuklalarla 6ykii anlatir.

Alis Sayilar1 Ogreniyor

Masalci Ayse teyze:Merhaba ¢ocuklar,nasilsiniz,umarim hepiniz iyisiniz.Cok giizel bir masalla karsinizdayim Bugiinkii
masalimiz Alis ve Palyago arasinda gegiyor. Haydi yanlarina gidelim giizel masalimiz1 eglenerek izleyelim.

Palyaco: Merhaba Alis

Alis:.hah hah ,merhaba palyago hah hah hah

Palyaco:Alis sen neden giiliiyorsun?

Ailg:hah hah hah evet giiliiyorum c¢iinkii hah haha hah

Palyaco:Anladim sdylemene gerek yok beni goriince hemen giilityorsun dyle degil mi?

Alis:Hayir seninle hig ilgisi yok.

Palyaco: Peki neden bu kadar ¢ok giiliiyorsun anlatir misin?

ALIS:Anlatacagim .Bugiin okulda ¢cok komik bir olay oldu .

Palyaco:Yoksa palyagomu geldi?

Alis:Hayir hayr ,ilgisi bile yok

Palyaco:Anlat artik Alis ¢ok merak ettim.

Alis:Bugiin 6gretmenimiz benden sayilari saymamu istedi hah hah hah

Palyaco:Bunda giilecek ne var Alig ,ben hala anlayamadim .

Alis:Asil komik olan olay1 simdi anlatiyorum,ben sayilari saymaya bagsladikga siniftaki biitiin arkadaglarim bagladilar
giilmeye hah hah hah

Palyago:Neden giildiiler peki?

Alis.Ben Sayilari saydikca onlar daha ¢ok giildiiler.

Palyago:Bende anlayamamigtim,ama sonra 6gretmenim bana anlatinca bende bagladim giilmeye.

Palyago:Sayilar1 nasil saydin ki?

Alig.Iste boyle,1,6,3,4,8,2,5,7,9,10 hah, hah, hah

Palyaco:ne...hah, hah, hah, hah

Alis:Simdi anladin m1 neden giildiigimii?

Palyaco:Peki neden bdyle saydin peki hah hah hah

Alis.Sayilar1 saymay1 bilmedigim igin tabi ki

Palyago:Peki simdi 6grendin mi peki

Alis.Evet 6gretmenim 6gretti,sayayim istersen?

Palyago:Evet istiyorum.

Alis:1,3,5,6,4,8,9,7,2,10

Palyago:Alis ne yaptin hah hah ha hah

Alis:saka yaptim saka dur giilme hemen sayiyorum iste 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Palyaco.iste simdi dogru saydm tebrik ederim

Alis: Tesekkiir ederim.Haydi istersen seninle birlikte sayalim

Palyaco.Olur sayalim.

Palyaco-Alis:1,2,3,4,5,6,7,8,9,10

Masalc1 Ayse teyze:Cocuklar sizler say1 saymayi biliyorsunuz dyle degil mi ?Haydi birlikte sayalim(Cocuklar ile birlikte
sayilar say1lir.)

Baka bir masalda bulugmak iizere hosgakalin.

Sag elimizdeki parmaklarimizi sayalim: 1, 2, 3,4, 5 (Sag elin parmaklar1 sayilir.)

Sol elimizdeki parmaklarimizi sayalim: 1, 2, 3, 4,5 (Sol elin parmaklari saylir.)

Simdi iki elimizi yan yana getirip parmaklarimizi yeniden sayalim.

1,2,3,4,56,7,8,9,10 (iki el yan yana getirilir, parmaklar sayilir.)

Yasasin, tiim sayilart 6grendim!
O zaman kendimizi alkislayalim. (Alkislanir.)



Cocuklara 1/10 arasi ritmik sayma yaptirilir. 10 rakaminin yazili oldugu gorseller gosterilerek hangi say1 oldugu sorulur. On
rakaminin yazilist ile ilgili ¢alismalar yapilir. Rakami havaya yazalim, masamiza yazalim, elimize yazalim, arkadasimizin
sirtina yazalim vb. “Parmaklarim” adli sarki hep birlikte s6ylenir

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara sulu boyalar1 dagitilir. Su kaplarina su doldurulur ve onliiklerini giymeleri
beklenir. A4 kagidinin tizerine dnceden mumla yazilmis 10 sayis1 gizlidir. Cocuklardan A4 kagidinin tamamuni istedikleri bir
renge boyamalar istenir. Boyarken mumlu kismin boya tutmadigini géreceklerdir. Ortaya ¢ikan sayinin kag oldugu
sorgulanir. Cocuklarin fikirleri alindiktan sonra saymm 10 oldugu agiklanir. Oyun alaninin zeminine 0’dan 10’a kadar
sayilar karigik olarak yazilir ve tiim sayilar biiyiik bir daire i¢ine alinir. Cocuklar dairenin diginda istedikleri gibi dans ederler.
Miizik durunca gocuklar daire igine girerek bir sayinin iizerinde yer kaplarlar. Uzerinde durdugu say1y1 yanhs sdyleyen
¢ocuklar oyun alaninin digina alinir. Miizik yine agilir ve ¢ocuklar dans ederek etkinlige devam ederler. Tek ¢cocuk kalana
kadar oyun devam eder.

Cocuklara ¢aligma kitaplari verilir. “Civcivierin tuttugu kutudaki kap kekleri sayalim. Kap kek sayist kadar benegi
ornekteki gibi ¢izelim.” , “10 rakamlarinin kesik cizgilerini birlestirelim.” Ve “Ciceklerin ortasinda belirtilen sayi kadar
tag yaprag ornekteki gibi cizelim.” Yonergeli calismay: tamamlamalar: beklenir.

MATERYALLER
e  Sulu boya
e SuKabi
e Mum
e A4 Kagdi
e Firca
SOZCUKLER
e  Beskardes
KAVRAMLAR

e Say/Sayma

AILE KATILIMI
e  Evde sihirli boya ¢aligmalar1 yapilir. Mumla anne ve baba resim ¢izer. Cocugunda boyamasi istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sayiy1 6grendik?
On sayisindan 6nce hangi sayilar var? Hep birlikte sayalim
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Sanat etkinligindeki gizli rakam ¢iktr mi?
Hangi oyunu oynadik?

UYARLAMA



CORAPLARIN ESLERI NEREDE?
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Matematik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELIiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konugurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Sohbete katilir. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazamm 11: Okuma farkindalhig gosterir.

Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.

Kazanim 12: Yaz farkindahg gosterir.

Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gosterir.

BILISSEL GELIiSiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/ duruny/ olayla ilgili tahminini sdyler. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazamim 6: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

OGRENME SURECI

Kitap merkezinde bulunan kitaplar incelenir. Oykiilerin isimlerinin ne olabilecegi, kitaplarin iizerinde neler yaziyor
olabilecegi ile ilgili sohbet baslatilir. Cocuklara kitap merkezinden bir kitap segmeleri séylenir. Cocuklar tarafindan en ¢ok
tercih edilen kitap okunarak sonunu tahmin etmeleri i¢in g¢ocuklara firsat verilir. Her ¢ocuk tahminini sdyledikten sonra
kitabin sonu okunarak ¢ocuklarin tahminleriyle karsilastirtlir. Merdiven isimli parmak oyunu hep birlikte séylenir.

Ogretmen elinde bir sepet dolusu gorapla cocuklarin yanina gelir. “Cocuklar elimdeki sepette ¢ok sayida ¢orap var ama hepsi
birbirine karigmig. Bu ¢oraplarin giftlerini bulup ayiralim.” der.

Sepet oyun alanina bosaltilir. Cocuklar ¢oraplarin eslerini bulup masanin {izerine koyarlar. Halinin {izerinde tek bir ¢orap
kalmustir. Ogretmen tek gorabi eline alarak soyle seslenir. “Cocuklar bu corabin esini smifa saklamistim. Simdi iginizden
sayismaca ile bir ebe sececegim ebe sinifa saklanmis ¢orabin esini bulmaya calisacak™ der. Sayismaca ile ebe segilir. Ebe
sinifin dismna alinir. Ogretmen gorabin saklandig yeri cocuklara gosterir. Ebe sinifta dolasmaya baslar. Corabin saklandig:
yere yaklastiginda alkis hizlanir. Uzaklastiginda alkis yavaglatilir. Corabin tekini bulan ¢cocuk alkislanir.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Uzerine gorap sekli ¢izilmis renkli fon kartonlar1 cocuklara dagitilir. Masaya gesitli artik
malzemeler konur. Renkli simler pullar kumasg pargalari el isi kagitlar1 yiin ipler yapistirict vb malzemeleri kullanarak ¢oraba
istedikleri deseni vermeleri istenir.

Cocuklara ¢alisma kitaplari verilir. ”Mintiler ormanda ¢orap eslestirme oyunu oynuyor. Mintilere yardim edelim mi?
Mintilerin elindeki coraplarin ciftlerini, ormanda saklanmig coraplarin arasindan bulalim. Cizgi cizerek eslestirelim. Tek
kalan ¢oraplart ¢arpt isareti ile isaretleyelim.” Yonergeli calismayr tamamlamalar: beklenir.

MATERYALLER
e  Coraplar, Sepet, Renkli simler, Pullar,Kumas pargalari
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
e Miktar: Tek-Cift
e Sayy/Sayma
AILE KATILIMI
e  Evde yikanmus ¢oraplarin eslestirilmesine yardimci olunmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Hangi parmak oyununu sdyledik?
Sepetin i¢inde neler vardi?
Coraplar1 neye gore eslestirdik?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :06.04.2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 e,

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Beni Neler Korkutur " isimli Tiirkce, sanat ve miizik Etkinligi
“Haftanin Giinleri” isimli oyun ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Daireler Nereye Saklanms?” isimli sanat, oyun, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Miizik Kutusunu Bulahim” isimli Tiirkge miizik, oyun, sanat etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






MUZIK KUTUSUNU BULALIM
Etkinlik Cesidi : Tiirkge , Miizik, Oyun, Sanat Etkinligi (Biitinlestirilmis Kiiciik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIiL GELISiMi

Kazamm 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin geldigi yonii soyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve
siddetini ayarlar.

Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIiM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Ogretmen ¢ocuklara tehlikeli olabilecek durumlarla ilgili sohbet baslatir. Yaslarmin daha kiigiik oldugu igin anne
babalarindan izinsiz hig bir yere gitmemeleri gerektigi, tanimadig1 insanlarla konusmamasi gerektigi viicutlarinin kendilerine
ait oldugu kimsenin dokunmasina asla miisade etmemeleri gerektigi vurgulanir.Parmak oyunu hep birlikte sdylenir. Ardindan
6zel bolgeler adli 6ykii anlatir.

Ozel Bolgeler

Llkbaharin son giinleriydi. Hava giderek isiniyor, agaclardaki ciceklerin yerini yapraklar ve meyveler altyordu. Renkli
Okul’da dersler artik bahgede yapilyyor, cocuklar temiz havada hem egleniyor hem de ogreniyorlardi.

Nihayet yaz mevsimi geldi. Her yer civil civildi. Cocuklar okula daha ince kiyafetlerle geliyor, dondurma yiyebiliyorlardi.
Giilay Ogretmen “Yaz mevsimi ne giizel, viicudumuz giines isinlart ile Kargilasinca D vitamini iiretiyor. D vitamini sayesinde
kemiklerimiz gii¢leniyor.” dedi.

Define “Ogretmenim o zaman tamamen soyunsak olmaz mu, tiim viicudumuz daha ¢ok D vitamini almis olur.” diye sorunca
tiim sinif giilmeye bagladi.

Giilay Ogretmen “Haklisin DefneCigim ama aldigimiz D vitamini zaten tiim viicudumuz tarafindan kullaniliyor. Basimiza
giines ge¢mesin diye sapka takiyoruz ama D vitamininden faydalaniyoruz merak etme! Ayrica viicudumuzda bazi bolgeler
ozeldir, baskalart tarafindan goriilmemesi gerekir.” dedi.

Bu kez de Doruk ayaga kalkt: ”Ozel bolge ne demek?” diye sordu. Ogretmen, Defue 'nin oyuncak bebegini alarak
ogrencilerinin karsisina oturup anlatmaya basladi “ Bakin ¢ocuklar; bacaklarimizin arasi, arkamiz ve gogiislerimiz ozeldir.
Bu bolgeleri kimsenin gérmemesi Ve bu bolgelere dokunmamasi gerekir.” dedi.

Eyliil “Ama benim annem banyoda 6zel bolgelerimi goriiyor.” deyince siniftan “ Evet, benimki de benimki de... “ gibi sesler
yiikselmeye basladi. Giilay Ogretmen anlatmaya devam etti “Anne babalar ¢cocuklar: kendi temizligini yapmayr basarana
kadar onlara yardim edebilir, viicut temizligini yapip banyoda viicutlarmni képiikleyebilir.” dedi.

Anne ve babalarmiz yaninizdayken gerekli durumlarda doktorlar ve hemgireler de zel bolgelerinizi gorebilir ve 6zel
bélgelerinize dokunabilir.

Bizden biiyiik kisiler bazen sevmek igin bize sarilabilirler. Buna izin verebiliriz ancak éozel bolgelerimize dokunmak isterse
izin vermemeliyiz. Sesimizi duyurabilecegimiz sekilde bagirip yardim istemeliyiz ve oradan hizla uzaklagmalyyiz. Bu durumu
mutlaka giivendigimiz birine anlatmaliyiz.

Renkli Okul’un akilli ¢ocuklar gretmenlerinin ne demek istedigini anlamislardi. OSretmenleri de 6diil olarak bu giizel sinifi
ugurtma ugurmaya gotiirebilecegini sdyledi.

Ertesi giin ¢ocuklar okula rengdrenk u¢urtmalariyla geldi. Cocuklar “Ne giizel 6gretmenim! Bugiin viicudumuz giines
winlarindan faydalaniyor, D vitamini altyor.” dedi. Giilay Ogretmen, boyle akilli 6grencileri oldugu icin ¢ok mutluydu.
(Yasemin BASARAN OZAY)

Hikaye ile ilgili ve giivendigi kisilerim kimler oldugu konusunda sohbet edilir.

Sinifa bir miizik kutusu getirilir. Cocuklara miizik kutusunu incelemeleri igin gerekli zaman verilir. Miizik kutusundan ¢ikan
ses ¢ocuklara dinletilir. Cocuklara bir oyun oynayacaklari sdylenir ve kurallar agiklanir. Bir 6grencinin gozleri esarpla
kapatilir. Miizik kutusu diger ¢cocuklarla sinifin bir yerine saklanir. Cocuk miizik sesinin geldigi yone dogru giderek miizik
kutusunu bulmaya calisir. Miizik kutusu tekrar saklanir. Oyun diger cocuklarin katilinm ile devam eder. Ogretmen, sizin bir
miizik kutunuz olsa hangi sarkiy1 dinlemek isterdiniz? der. Her ¢ocuk dinlemek istedigi sarkiy1 soyler.

Ogretmen jimnastikgiler adl1 sarkiy1 birkag kez sdyler. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kiigiik plastik siseler, mercimek, nohut, piring ve taslar masalara yerlestirilir. Cocuklara
“Kendi miizik aletinizi yapmak ister misiniz?” Diye sorulur. Ogretmen masadaki malzemelerle marakas yapacaklarini sdyler.
Siselerin igine bir miktar mercimek, piring ya da nohut konur. (Cocuklar istedigi iiriinden sadece birini doldurur) Siselerin
etrafi krepon kagidi ile sarilir ve iist kismindan rafya ile baglanir.

Cocuklar ritim aletlerini kullanarak sarkiya eslik ederler.

Ogretmen ¢ocuklara iizerinde egri ve diiz cizgilerin oldugu gorselleri gosterir. Cizgiler arasindaki farki bulmalar1 istenir,
Cocuklara yazi tahtasini kullanarak diiz ve egri ¢izgiler ¢izmeleri istenir.



Cocuklar ¢caligma masalarmna alinir. Calisma kitaplari verilir. “Resmi tamamlayp boyayalim” Ve “ Sanatci Minti ve Degerli
Minti, cubuklarla topraga sekiller ciziyor. Sanat¢i Minti, egri ¢iziyor. Kutunun icindeki egri ¢izgiyi, Sanat¢t Minti’nin
cubugunun rengine boyayalim. Degerli Minti, diiz ¢cizgi ciziyor. Kutunun icindeki diiz ¢cizgiyi, Degerli Minti’nin
cubugunun rengine boyayalim.” Yonergeli calismayt tamamlamalari beklenir.
MATERYALLER
Miizik kutusu
Nohut
Piring
Mercimek
Pet sise
Krepon kagidi
Rafya
Yazi tahtas1
e Oykii kitab1
SOZCUKLER
e  Marakas
KAVRAMLAR
e 7Zat: Egri-Diiz
AILE KATILIMI
e  Ailesiyle birlikte artik materyaller ile miizik aleti yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Miizik kutusu ile ne yaptik?
Sizin miizik kutunuz var mi1?
Bir miizik kutunuz olsa hangi sarkiy1 dinlemek isterdiniz?
Miizik kutusunu bulmakta zorlandiniz mi?
Miizik aletimizi yapmak ig¢in neler kullandik?

UYARLAMA



BENI NELER KORKUTUR?

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay) .
KAZANIM VE GOSTERGELERI
DIiL GELISiM
Kazamim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazamm 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarimin duygularin aciklar.
Gostergeleri: Baskalarmin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularmin nedenlerini sdyler. Baskalarinin duygularmin
sonuglarini soyler.
MOTOR GELISiM
Kazamm 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Cocuklara gesitli duygu durumlarini ifade eden resimler ¢ocuklara gosterilir. Resimleri inceleyerek duygu durumlarini
tanimlamalar1 ve gruplamalart istenir. Cocuklara korkmus bir yiiz ifadesi gosterilir ve neden korkulabilecegi ve kendilerini
korkutan seylerin neler oldugu sorulur. Resim kagitlar1 ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklardan onlar1 korkutan olaylari
diisiiniip resmini ¢izmeleri istenir.
Ogretmen “Kiigiik Kardes” sarkim birkag kez soyler. Ardindan cocuklarinda katilmasim ister. Sarkinin sozleri bize ne
anlatmaktadir? Sarkinin ana fikri ortaya ¢ikarilir.
Kiiciik Kardes
Minicik minicik bir can. Gozleri mercan.
Minicik minicik bir can. Ben sana hayran.
Kiigiik kardes, kiigiik kardes. Can, can, can.
Minik kardes, minik kardes. Can, can, can.
Konugmayi bilmezsin. Yiiriimeyi bilmezsin.
Minik bana gel desem. Gelmeyi bilmezsin.
Kiigiik kardes, kiigiik kardes. Can, can, can.
Ufacik tefecik bagli. Gozleri yasli.
Karacik kuracik tenli.Yay gibi kasl.
Yoruldun mu? Aciktin mi? Neden sustun?
Darildin m1? Giicendin mi?Neden kiistiin?
Kiigiik kardes, kiigiik kardes. Can, can, can.
Minik kardes, minik kardes. Can, can, can.
MATERYALLER
e  Duygu durumlarini ifade eden resimler
SOZCUKLER
e Korku
KAVRAMLAR
e Duygu: Kizgin-Mutlu-Uzgiin-Saskin-Korkmus
AILE KATILIMI
e Ailelere ¢ocuklart ile beraber gazete ve dergileri inceleyerek duygu durumlarini bulup tanimlamalar 6nerilebilir
DEGERLENDIRME
Cocuklarin yaptig1 resimlerin sunumu yapilir.
Sarkinin ad1 neydi?
Kardes ne demek?
Kardesin var mi1?
Kardesinle senin fiziksel 6zellikleri arasinda ne fark var?
Kardesinle oyuncagini paylassan ne hissedersin?
Sarkiy1 bireysel olarak soylemek isteyenlere firsat verilir.
UYARLAMA



HAFTANIN GUNLERI
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilartyla agiklar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.

OGRENME SURECH

Ogretmen haftani giinleri ile ilgili sohbeti baslatir.

Bir hafta kag giindiir?

Hangi giinler tatil olur?

Kag giin okula geliriz?

Hangi giinler okula geliriz?

Cocuklarinin cevaplariin ardindan bir haftanin yedi giin oldugu ve haftanin giinlerinin hangileri oldugu sdylenir. Haftanin
giinleri isimli parmak oyunu hep birlikte sdylenir.

HAFTANIN GUNLERI

bir haftada yedi giin var (Yedi parmak agilir gosterilir.)

giinler giinleri kovalar (Eller biri dnde biri arkasinda parmaklar yiiriiyor.)

haydi haydi bakalim (Eller yana agilip one dogru kapatilarak ¢agirma yapilir.)
yatip yatip kalkalim (Eller tist iiste koyularak yatma hareketi yapilir.)
giinlerimizi sayalim ( Parmaklar1 sayma hareketi)

yattim kalktim pazartesi
yattim kalktim sali
yattim kalktim ¢arsamba
yattim kalktim persembe
yattim kalktim cuma
yattim kalktim cumartesi

yattim kalktim pazar

Bir haftada yedi giin var (Yedi parmak agilir gosterilir.)

Gostersin yediyi parmaklar (Parmaklar oynatilir.)

Bes giin ¢ok ¢ok caligiriz (Bes parmak gosterilip, cok ¢ok isareti yapilir.)
iki giin tatil yapariz (ki parmak gosterilip, eller yanaklara gotiiriiliir.)
Bir haftada yedi giin var (Yedi parmak agilir gosterilir.)

Simdi giinleri tekrar say

Pazartesi, sali, garsamba, persembe, cuma, cumartesi, pazar

Oyun etkinligine gegilir.Yer, toprak olarak kabul edilir. Ogretmen, biitiin gocuklar: birbirine iki metre uzak olacak sekilde
dizilmelerine yardimei olur. “Tas tas iistiine” denildiginde her ¢ocuk bir ayagini diger ayaginin iistiine koyar ve diismeden
dengede durmaya calisir. Tas toprak iistiine denildiginde ayak indirilir. Ogretmen, sasirtmali olarak bu sozleri sdyler. Sagiran
cocuk bir taklit yapar. Oyun boylece devam eder.

MATERYALLER
[ ]
SOZCUKLER
e Cam
KAVRAMLAR
e  Yon/Mekanda Konum: Altinda-Ustiinde
AILE KATILIMI
e  Ailelerden tekerlemeyi ¢ocuklari ile birlikte tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Parmak oyununun adi neydi?
Bu etkinlikte en ¢ok neyi begendin?

UYARLAMA



DAIRELER NEREYE SAKLANMIS?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Oyun ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik Ve Kiigiik Grup
Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklar sekline gore gruplar.
Kazamm 12. Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.
MOTOR GELISIiM
Kazamm 1. Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yo6nergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECH
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Cocuklara gesitli geometrik sekiller ¢izilmis el isi kagitlar1 dagitilir. Cocuklar el isi
kagitlarim cizgiler iizerinden keserler. Ogretmen ¢ocuklara bu sekilleri kullanarak bir arag tasarlamalarmi ister. Cocuklar
sekilleri A4 kagid1 iizerine diledikleri bi¢imde katlayip yapistirarak hayal ettikleri tasit1 tasarlarlar. Cocuk sayis1 kadar fon
kartonundan kirmizi mavi sari1 yesil renkli daire sekilleri kesilerek hazirlanir. Daireler sinifin gesitli yerlerine saklanir. Sinifin
ortasina renkli bant ile biiyiik boy dort tane daire sekilleri ¢izilir. Sekillerin ortasina birer renkte daire karti konur. Dairelerin
renkleri ile ilgili sohbet edilir. Cocuklar esit sayida dort gruba ayrilir. Her grup bir renk grubu olurlar. Sinifa saklanan renkli
daireleri bulunarak uygun seklin igine konur. Tiim daireler sayilarak kag tene olduklar1 bulunur. Miizik agilinca gocuklar, tim
sakl1 daire sekillerini bulmaya caligirlar.
Cocuklara ¢alisma kitaplari verilir. “Yukaridaki kutunun icindeki golgelerin siralamasina bakarak asagidaki kutularda
ayni siralamayt bulalum ve ¢arpu ile isaretleyelim.” Y Onergeli ¢alismay1 tamamlamalari beklenir.
MATERYALLER
El isi kagidi
Makas
Yapistirict
Fon kartonu
e  Boya kalemleri
SOZCUKLER
e Grup
KAVRAMLAR
e  Geometrik Sekil: Daire
e Renk: Mavi-Yesil-Sar1
AILE KATILIMI
e Aileden geometrik sekiller ile farkli bir ev tasarlamalar1 istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Hangi sekli sakladik?
Oyunumuz eglenceli miydi?

UYARLAM






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :07.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 s

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Rotamiz Azerbaycan” isimli Tiirkce, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Temiz, Kirli” isimli Tiirkce, miizik ve sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






ROTAMIZ AZERBAYCAN

Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ............
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin disinda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iiriinler olusturur.
Kazamim 9: Farkl Kkiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler. Kendi tilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli
ozelliklerini soyler. Farkl: {ilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri katlar yapigtirir.
OGRENME SURECH
Cocuklara CD den Rotamiz Azerbaycan adli gorseller izletilir. Cocuklarla izledikleri hakkinda sohbet baglatilir.
Azerbaycan’in diinya haritasi izerinde konumu gosterilir. Gezelim adli siir hep birlikte sdylenir.
Gezelim
Ugan haliya binelim
Azerbaycan’a gidelim
Halk danslarini izlemeden
Sakin geri donmeyelim
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Uzerine ayakkabi seklinin ¢izildigi renkli fon kartonu ¢ocuklara dagitilir. (ikiser tane)
Cocuklar kartonu ¢izgilerinden keserler. Masada bulunan renkli elisi kagitlar1 pullar makarnalar simler kumag pargalari ile
ayakkabiya istedikleri deseni verirler.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar verilir. “Azerbaycanhilarin halk dansi ayakkabuarini istedigimiz
renk ve desende boyayalim. Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galigmalari istenir.
MATERYALLER
e Elisi kagidi
e  Renkli pullar

. Simler

e  Kumas pargalari

e  Makarna

e  Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Elisi
KAVRAMLAR

[ )
AILE KATILIMI

e  Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte Azerbaycan’1 arastirmalar ve arastirdiklar: bilgileri okula yollamalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi iilkeden bahsettik?
Azerbaycan adini daha 6nce duydunuz mu?
Hangi siiri soyledik?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



TEMIiZ/ KiRLI

Etkinlik Cesidi: Tirkge, Miizik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlan aciklar.

Gostergeleri: Olaylari olug zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlar: anlamia uygun sekilde agiklar.

DIiL GELIiSiMi

Kazamim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli s6zciikleri kullanir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziini yikar.

Kazanim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Saghigini korumak i¢in yapmasi gerekenleri soyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglart
aciklar. Sagligimi korumak igin gerekenleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen temiz ve kirli resimlerin yer aldig1 cesitli resimler gosterir. Resimler arasindaki farklarn ne olabilecegi hakkinda
sohbet baslatilir. Ogretmen kisa bir 8ykii anlatir.

Ash Ne Yapacak?

Asli odasinda boyama yapiyordu. Mutfaktan mis gibi kokular geliyordu. Asli yerinden kalkip mutfaga annesinin yanina gitti.
Asli: Annecigim kek mi yaptin? diye sordu.

Annesi: Eve t Asli sana elmali kek yaptim

Annesi kekleri firmndan ¢ikarmig masanin iizerine koymustu.

Asli uzanip bir dilim kek aldi1 hemen

Annesi: Asli ne yapryorsun

Asli: Kek yiyecegim Annecigim

Annesi: Asli keki yemeden 6nce yapmam gereken bir sey var

Asli duraksadi Annesinin ne demek istedigini anlamamusti.

Ogretmen ¢ocuklara donerek;

Sizce Aslinin annesi ne demek istedi? Asli keki yemeden dnce ne yapmaliydi? Siz Aslinin yerinde olsaydiniz ne yapardiniz?
Cocuklarin cevaplarinin ardindan temizlik siiri sabun koptigii parmak oyunu ve sabun adli sarki hep birlikte soylenir.
Bilmece bildirmece,

El tistiinde kaydirmaca. (Sabun)

Dort kosedir, bes degil,
Bas1 sudan hos degil. (Sabun)

Bir hizmet¢im var.
Otuz iki kisinin temizligine bakar. (Dis fir¢asi)

Bas1 topuz, sag1 otuz. (Siipiirge)
Hop burada, hop surada. Bir de baktim kap1 arkasinda. (Siipiirge)

Kapi arkasinda tiillii gelin. (Siipiirge)

Oh ne hayat. Bu makine ¢ok hamarat.

Evi siler siipiiriir. Annecigim eder rahat. (Elektrik siipiirgesi)
Musluklardan akar,

Her yere temizlik katar.

Acik unutursan

Evini basar. (Su)

Kirlenirsem sokakta,

Yikanirim orada,

Mikroplardan hi¢ korkmam,

Birakirim burada,

Suyla, sabun ¢ok boldur,

Burada olmak ne hostur. (Banyo)

Sabun Koépiigii

sabun kiipiiklerinden bir balon yaptim.(Ayakta el yikama hareketi yapilir.)
bir iifledim 5 balon..(Sag el parmaklar1 6ne uzatulr.)

bir Gfledim 10 balon.(Sol el parmaklar: 6ne uzatilir.)



ugtu ugtu balonlar yukari ugtu.(Eller yukar1 dogru uzatilir.)
diistii diistii balonlar agag diistii.(Cocuklar agagiya dogru egilir.)
booooooommmmmmum....... (El girpilir.)

Temizlik
Temiz olmali insan
Sik sik banyo yapmali
Mikroplar hasta eder
Ondan uzak durmali
Sabun
Kalip kalip sabunlar
Mikroplar1 kovarlar
Yikayinca ellerimi
Mis gibide kokarlar
Pis ellerle duramam

Kopiik kopiik yikarim

Yikayinca yliziimil

Mis gibide kokarim Séz /Miizik: Ozkan Cavusoglu
Kiigiik yesil sabun isimli dykii anlatilir.

Kiiciik Yesil Sabun

Kiigiik yesil sabun bu giinlerde ¢ok iizgiindii. Ciinkii onu hi¢ kimse kullanmiyordu. Oysa yesil sabun, evin kiiciik kiz1 Elif
ellerini yikasin diye satin alinmgt1. Elif dnceleri yemekten 6nce ve sonra ellerini diizenli yikiyordu. Kiigiik yesil sabun da bir
ise yaradigini diisiinerek mutlu oluyordu. Ama son zamanlarda Elif ellerini yikamadan yemek masasina oturmaya baglamigti.
Annesi uyarinca da hemen aceleyle ellerini 1slatip doniiyordu. O giin de ayni sey oldu. Elif aceleyle ellerini suda yikadi.
Banyodan ¢ikmak {izereydi ki bir aglama sesi duydu. Etrafina bakti. Kii¢iik yesil sabunu gérdii. Merve sasirdi, kii¢iik yesil
sabun agliyordu. Boncuk boncuk kopiikler ¢ikiyordu. Bir sabun neden aglayabilirdi ki? Elif kiigiik sabunun yanina giderek:
“Neden agliyorsun?” diye sordu. Kii¢iik sabun: “Annen beni, senin kullanman i¢in aldi. Sen ilk zamanlar yemekten dnce ve
sonra, beni kullanarak ellerini yikiyordun. Ben de buna ¢ok seviniyordum. Benden boncuk boncuk kopiikler ¢ikartiyordun.
Ellerin tertemiz oluyordu. Ama artik beni kullanmiyorsun. Unuttun beni.” dedi. Elif kii¢iik sabunun sdylediklerini diistindii.
Ona hak verdi. “Artik {iziilme, s6z bundan sonra ellerimi hep seni kullanarak yikayacagim” dedi.”
Daha sonra ¢ocuklara 6ykii ile ilgili sorular sorulur.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Sanat¢i Minti ormandaki camura diistiigii icin cok
kirlenmis. Simdi ytkaniyor. Sanatgt Minti’nin yitkanmadan énceki resminin altindaki yildiz siyah renk ile boyayalim.
Sanat¢1 Minti’nin ytkandiktan sonraki resminin altindaki yildizi pembe renk ile boyayalim. “Kitap ¢alismamiz
baslamadan once ne yaptik, bittikten sonra ne yapacagiz?” Yonergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda
¢aligsmalar1 istenir.
MATERYALLER

* -
SOZCUKLER

o Kopik
KAVRAMLAR

o Zat: Temiz-Kirli

e  Zaman: Once-Simdi- Sonra
AILE KATILIMI

e Ailelerin temizlikle ilgili sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Kartlarda hangi resimleri gordiik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?
Hangi sarkiy1 soyledik?
Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 08.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 e o

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kelebekleri Sayalim” isimli Tiirkce, oyun matematik, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bizi Ebeden Kurtarmn ” isimli oyun Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KELEBEKLERI SAYALIM
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun, Matematik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamm 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 soyler.10’a kadar
olan sayilar igerisinde bir sayidan sonra gelen sayiy1 soyler.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: . Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI

Ogretmen “Kelebekler” parmak oyununu birkag kez séyler. Ardindan ¢ocuklara tekrar ettirilir.

Kelebekler

Papatyanin iizerine bes kelebek kondu (Sol elin parmaklar1 gosterilir.)

Kirmizi kelebek (Sol elin bagparmagi gosterilir.)

Sari1 kelebek (Sol elin igaret parmagi gosterilir.)

Mavi kelebek (Sol elin orta parmagi gosterilir.)

Yesil kelebek (Sol elin yiiziik parmag gosterilir.)
Turuncu kelebek (Sol elin serge parmagi gosterilir.)
Kelebekler ¢igegi kokladilar (Koklama hareketi yapilir.)

Biraz dinlendiler (Uyuma hareketi yapilir.)

Kelebekler ugup gézden kayboldular

Bes dort ti¢ iki bir sifir (Sol elin agik parmaklari sira ile kapatilir.)

Parmak oyunu ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda bir ka¢ kez tekrarlanir.

Ogretmen ii¢ kelebek isimli &ykiiyii anlatir.Oykiiniin ardindan rol dagilinm yapilarak canlandirma yapilir.

Uc Kelebek

Ilkbahar gelmis. Her yer rengérenk ¢igeklerle bezenmis. Arilar, kelebekler ugusmaya baslanuslardi. Ug kelebek ¢ok iyi
arkadasti. Sar1 Kelebek, Kirmizi Kelebek ve Mor Kelebek, Giile oynaya ugusuyorlardi. Ama mevsim ilkbahardi iste. Giinesli
hava birden kayboldu ve yagmur bulutlar1 kapladi her yeri. Gk gilirlemeye basladi. Yagmur baglayacakti. Tiim hayvanlar
kacismaya basladilar. Ug kelebek de telaslannusti. Kirmizi Kelebek:

"Yagmur yagacak".

Sar1 Kelebek: "Hemen saklanacak bir yer bulmaliy1z."

Mor Kelebek: "Yoksa 1slaniriz." dedi.

Once giiliin yanina gittiler.

Kirmizi Kelebek:"Giil, giizel giil. Yagmur baslayacak. Biz de 1slanacagiz bizi yapraklarinin altina saklar misin? O zaman
1slanmayiz."

Giil: "Ayy ben ki ¢igeklerin en giizeliyim sizi yanima alirsam giizelligim bozulur. Cekilin ¢ekilin." .

Kirmiz1 Kelebek:"Liitfen giil, 1slanacagiz

Gil: "Eh peki madem ama sadece sen gel. Ciinkii sende benim gibi kirmizisin. Kirmizi renk ¢ok giizel ama diger kelebekler
olmaz.

"Kirmizi Kelebek: "Olmaz yapamam ben arkadaglarimi birakamam."

Giil:"O zaman sen bilirsin.

Sonra laleye dogru ugtular, gok giirlemeye devam ediyordu.

Sar1 Kelebek: "Lale giizel lale. Yagmur baslayacak. Biz de 1slanacagiz bizi yapraklarinin altina saklar misin? O zaman
1slanmayiz."

Lale:"Hihhh ben ¢igeklerin en zarifiyim. Sizi yanima alirsam zarafetim bozulur.

Sar1 Kelebek:"Liitfen giizel lale. Islanacagiz

Lale: "Eh iyi 0 zaman ama sadece sen gel.

Sponsorlu Baglantilar

Diger kelebekler olmaz. Sende ayn1 benim gibi sar1 renksin. Ben sariy1 ¢ok severim."

Sar1 Kelebek:"Olmaz yapamam ben arkadaglarimi birakamam." Lale:

— "[yi tamam, tamam. Sen bilirsin

Ug Kelebek iizgiin sekilde mor menekseye dogru ugarlar.

Mor Kelebek:"Mor menekse, giizel menekse yagmur baglayacak. Biz de 1slanacagiz, bizi yapraklarinin altina saklar misin? O
zaman 1slanmayiz."

Mor Menekse:"Hah hah haha - giiler- ben ¢igeklerin kraligesiyim. Rengim essizdir. Yapraklarim kadife gibi yumusaciktir.
Sizi neden saklayayim ki?..

Mor Kelebek:"Liitfen 1slanacagiz."



Mor Menekse:"Ee madem ¢ok 1srar ettiniz. Ama bak sdyleyeyim ben sadece seni saklarim. Rengin benimki gibi asil bir renk.
Mor. Ben moru ¢ok severim."

Mor Kelebek:"Olmaz ben arkadaslarimi yalniz birakamam."

Mor Menekse:.Sen bilirsin

Kelebekler ugusurken yagmur baglamig. O sirada bir ses duyulmus.

Gokkusagi:

—Hey..kelebekler buraya bakin, yukarrya."

Ug Kelebek ayn1 anda:"Sende kimsin?"

Gokkusagi:"Benim, Gokkusagt hadi gelin saklayayim sizi, yagmurda 1slanmayin."

Uc Kelebek: Yasa Gokkusag1" diye bagirir.

Bir siire sonra yagmur diner ve kelebekler ¢ikarlar ama o da ne tek renk olan kelebeklerin kanatlari rengarenk olmustur.

Ug Kelebek:"Aaa! rengarenk olmusuz ama bu nasil oldu?.."

Gokkusagi: "Ben sizi izledim. Siz isteseydiniz arkadaslariniz birakip kendiniz saklanabilirdiniz. Ama yapmadiniz. Aferin size
iste ben de sizin bu arkadasliginizi siisledim" demis.

Ug kelebek bahar mevsimi boyunca renkli kanatlariyla ormani renklendirmeye, kirlarda, bayirlarda ugmaya devam etmisler.
Ardindan ¢ocuklar oyun alanina alinir.

Cocuklarla el ele tutusulup halka olunur. i¢lerinden biri ebe segilir. Ebe secilen cocugun gozleri baglanir. Bu sirada halkadaki
cocuklardan biri isaret edilerek disart ¢ikarilir. Sonrasinda ebenin gozleri acilir. Ona arkadaslarindan birinin disart ¢iktigini
onun kim oldugunu bulmasi istenir.Ebe digar1 ¢ikarilan arkadasimin kim oldugunu bulabilirse alkiglanir, bulamazsa ipuglari
verilerek kimin sinifta olmadigini bulmasina yardimei olunur.

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. CD’den kelebek yapilacagi agiklanir. Her cocuga bir tane cd verilir. Cocuklardan kelebek
sekli ¢izilmis fon kartonunu ¢izgilerinden kesmeleri istenir. Kesilen kelebek seklinin ortasina cd yapistirilir. Kanatlar renkli
ponponlar simler diigmelerle siislenir. Calisma modele uygun olarak 6gretmen rehberliginde tamamlanir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar verilir. “Duygulu Minti’yi 1 en 10 a kadar yazili olan taslar: takip
ederek evine ulastiralum. Daha sonra 10 dan 1 e kadar yazili olan taslar takip ederek Minti Okuluna ulastiralim. Simdi
bir adum ileri gidelim, bir adim geri gelelim” Ve “Oriintiide bos kutulara gelmesi gereken sekilleri ¢cizelim” Y 6nergesi
okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢aligmalart istenir.

MATERYALLER

e  CD ,fon kartonu, makas, ponpon, simler, pullar, diigmeler ,pastel boya ,yapistirict
SOZCUKLER

e  Ponpon
KAVRAMLAR

e Sayr/Sayma
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Kelebekler hangi renkteydi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?
Oyunumuzun adi neydi?

UYARLAMA



BiZi EBEDEN KURTARIN
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 10. Mekianda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazamm 10. Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglar1 séyler.

OGRENME SURECH

Cocuklarla birlikte bahgeye ¢ikilir. Sayismaca ile iki ebe segilir. Cocuklar ebelere yakalanmamak i¢in kagarlar ebeler onlara
dokunmaya galigir. Ebenin dokundugu oyuncular oyun alaninin bir kogesinde el ele tutusarak beklerler. Ebelerden biri onlari
beklerken diger ebe ¢ocuklar1 yakalamaya ¢aligir. Oyuncularda, vurulan arkadaglarini kurtarmaya ¢aligir. Kurtarmasi i¢in
vurulmus oyunculardan birinin eline dokunmasi gerekir. Bu durumda vurulmus kisiler kurtulur ve tekrar oyuna katilirlar.
Boylece ebeler herkesi vurabilirse oyun tamamlanmis olur ve eski ebeler yerlerine ebe segerler ve oyun béylece devam eder.
Etkinligin ardindan

¢ocuklara “ On Parmak” parmak oyunu oynanir. Cocuklarin daha 6nce dgrendikleri parmak oyunlarina oynamalarina
rehberlik edilir.

On Parmak
Benim on parmagim var (iki elin parmaklar acilarak gosterilir.)
Tiimiiyle benim (Eller, parmaklar agik olarak gogiiste kavusturulur. )
Onlarla ben her seyi yaparim. Simsiki kapar (Her iki el yumulur. )
Kocaman acarim (iki elin parmaklari agilir. )
Birbirine kavustururum (Eller kavusturulur .)
Arkama saklarim (Eller arkaya saklanir. )
Yukariya kaldirir (Kollar yukariya, gerinerek kaldirilir. )
Asagiya indiririm (Kollar bedenin iki yanina sarkatilir .)
Sonra kucagimda dinlendiririm (Eller rahatca kavusturulup kucaga konur. )
MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

e Oyuncu
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME

Oyunumuzda kag ebe vardi?

Ebelerin gorevi neydi?

Oyuncularin gorevi neydi?

Ebe tarafindan vuruldugunuz zaman neler hissettiniz?
Tekrar kurtulup oyuna katildiginiz zaman neler hissettiniz?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :18.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ekmek Aldim Firindan” isimli Tiirkge, miizik, okuma yazmaya hazwrlik etkinligi
“Kralin Oglu/Kiz1” isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Duvardaki Resimler ” isimli sanat etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






EKMEK ALDIM FIRINDAN

Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel
Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazamim 15: Par¢a-biitiin iliskisini kavrar.
Gostergeleri: Biitiin ve yarimu gosterir. Parcalar1 birlestirerek biitiin elde eder.
DiL GELIiSiM
Kazamm 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM
Kazanim 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
OGRENME SURECI
Cocuklara ekmegin olusumu ile ilgili gorseller izletilir. Ardindan izledikleri hakkinda sohbet baslatilir. Cocuklara ekmek
¢esitleri ve ekmegi nereden temin ettigimiz sorulur. “Ekmek” isimli tekerleme hep birlikte sdylenir.
Ekmek
Ekmek firinda pisti
Kokusu eve diistii
Firindaki ekmekler

Sistikge sisti

Etkinligin ardindan bilmeceler sorulur ve cevaplari igin ipuglari verilir.
Unla su karigir Firindan alalim

Sofralara ulagir (Ekmek) Dilim dilim dograyalim(Ekmek)

Unla suyla karigir
Kabardikga kabarir (Ekmek)
Bilmecelerin ardindan 6gretmen “Ekmek “isimli sarkiy1 Cd den ¢ocuklara dinletir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte sark: tekrar
edilir.
Ekmek aldim firindan
Koparsam az ucundan
Cok lezzetli bu ekmek
Cok lezzetli bu ekmek
Ekmegim sicak sicak
Ellerim uf uyanacak
Cok lezzetli bu ekmek
Cok lezzetli bu ekmek So6z: Mine Kiigiik Miizik: Ozkan Cavusoglu
ekmek nasil olugur isimli drama canlandirilir.
Cocuklara ¢alisma kitaplari dagitilir. “Ekmek deyince aklimiza ne geliyor? Resmini hayal bulutuna cizelim. Ekmek yapmak
icin neye ihtiyacimiz var? Ekmegi nereden aliriz? Ekmegi kim yapar? Evde ekmek yapabilir miyiz?” Sohbet edelim.
Ekmegin evimize kadar nasi geldigini dinleyelim. “Undan, baska neler yapilabilir? Resmini hayal bulutuna ¢izelim”.
Yonergeli calismay: tamamlamalari beklenir.
MATERYALLER

e CD
SOZCUKLER

e Firin

e  Ekmek
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

. Ailele'rden ¢ocuklart ile birlikte bir ekmek firinini ziyaret etmeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Ekmek hangi malzemelerden yapilir?
Ekmek nerede yapilir?
Evde anneniz ekmek yapiyor mu?
Ekmek nerede satilir?
Sarkimizin adi neydi?

UYARLAMA



KRALIN OGLU/KIZI
Etkinlik Cesidi: Oyun ve Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gaostergeleri: Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECH

Cocuklar U seklinde oturtulur .“Ekmek Nasil Olusur” Pandomimi oynanir.

Haydi hep birlikte tarlaya tohum serpelim.Havalar 1sind1, basaklar bityiidii. Basaklar1 bigelim.Kucaklayarak harman yerine
getirelim. Bigerddver gibi tizerinden gegip saplarindan ayiralim.Bugdaylar kiirekle ¢uvallara dolduralim .Sirtimiza yiiklenip
degirmene gétiirelim.Degirmen tasi gibi doniip bugdaylart ezelim.Unu ¢uvallara doldurup firina getirelim. Hamur yapip
firina atalim.Uzun kiireklerle, pisen ekmekleri firindan ¢ikaralim.Ekmekler kizarmig, mis gibi de kokuyor!

Ekmek ¢esitlerine ait resimlerden olusan kartlar ii¢ veya dort par¢aya boliiniir. Masalara yerlestirilir. Eksik pargalar1 bulunan
kartlarin ne olabilecegini tahmin ederler. Zorlanmalart durumunda gosterilen parga sayist arttirtlir. Boylece pargalar yardimi
ile biitiinli gérmeleri saglanmaya ¢alisilir. Oyun hazirlanan tiim kartlar kullanilincaya kadar devam eder. Kralin oglu oyunu
i¢in ¢ocuklar el ele tutusup daire olurlar.Cocuklar yonergeler dogrultusunda oyunu siirdiiriirler.

Kralin Kiz1/Oglu
Cocuklar daire olur, bir ¢ocuk segilir ve ortaya geger.
Eger ortadaki ¢ocuk kiz ise;
bir giin kralin kiz1 binmis gelmis atina
meydandaki erkeklere bakmig hep sira sira
kimi segsem acaba binsin gelsin atima
iclerinden en yakigiklisini buldum buldum galiba
Eger ortadaki gocuk erkek ise;
bir giin kralin oglu binmis gelmis atina
meydandaki kizlara bakmis hep sira sira
kimi segsem acaba binsin gelsin atima
i¢lerinden en giizelini buldum buldum galiba
sarkis1 tekrarlanarak dans edilir, birini segerek sirayla degisirler
MATERYALLER
L]
SOZCUKLER
L]
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunu oynarken neler hissetiniz?
Oyun hosunuza gitti mi?
At yaris1 parmak oyununu begendiniz mi?
Bu oyuna benzer bagka bir oyun biliyor musunuz?

UYARLAMA



DUVARDAKI RESIMLER
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISiMi

Kazamm 4. Kii¢iik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7:Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Bagladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in gaba gosterir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamm 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Okuldaki esyalar toplar. Okuldaki esyalar1 yerlestirir.

OGRENME SURECI

Ogretmen gocuklar sinifa gelmeden 6nce duvarlara kraft kigidi, ya da biiyiik boy fon kartonlarini gocuklarmn boy hizasinda
yapistirir.

Cocuklara bu kagitlar1 neden duvara yapistirmig olabilecegini sorar. Cocuklarin fikirlerini tek tek dinler. Ardindan hep
birlikte duvar resmi yapacaklarim sdyler. Ogretmen cocuklara istedikleri arkadaslarryla kiiciik gruplar olusturup beraber
resim yapabileceklerini sdyler. Cocuklar pastel boyalarini ve boya kalemlerini alarak serbest resim yaparlar.

El isi kagidy, renkli pullar, simler gesitli artik kumaslar ipler de cocuklarin yanina birakilir. Isteyen ¢ocuklar bu malzemeleri
de kullanarak ¢aligmasint siirdiiriir.

Caligma sirasinda ¢ocuklarin neler yaptigina iligkin gerekli notlari alir. Caligma tamamlaninca esyalarini dolaplarina
kaldirmalari, siifin diizenini saglamalari konusunda gereken rehberlik saglanir.

MATERYALLER
e Kraft kagidi
e  Pastel boya
e Boya kalemleri
e Elisi kagidi
e  Yapistiric
e Pullar
e  Simler
e  Kumaglar
SOZCUKLER
e  Pastel
KAVRAMLAR
o
AILE KATILIMI
[ ]
DEGERLENDIRME

Duvar resmi yaparken neler hissettiniz?

Pastel boya yerine bagka hangi boya ile resim yapabilirdik?
Duvar resmi yapmak zor muydu?

Hig duvar resmi gérdiin mii?

UYARLAMA






Tarih :19.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

TAM GUNLUK EGITiM AKISI

“Taze Mi, Bayat M1?” isimli fen alan gezisi ve Tiirkge etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yakan Top” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






TAZE Mi, BAYAT MI?

Etkinlik Cesidi: Fen Alan gezisi ve Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Bityiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay: ayrintilarryla agiklar
Kazamim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuclarini birlestirerek tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olast sonuglarini sdyler.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Zit anlamli sozciikleri kullanir.
MOTOR GELISIiMi
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECH
Ogrencilerle birlikte yakinda bir firma gezi diizenlenir. Ekmegin pismesi ile ilgili gdzlem yapilir. Miimkiin olursa ekmek
hamurundan ¢ocuklarda ekmek yapar ve pisirilir. Okula doniildiigiinde gezi degerlendirilir.
Ogretmen simifa taze ve bayat ekmek getirir. Cocuklarin ekmeklere dokunmalari istenir. Tki ekmek arasinda nasil fark oldugu
sorulur. Cocuklara ekmegin neden bayatlamig olabilecegi, bayat yiyeceklerinin yenmesi sagligi olumsuz yonde etkileyip
etkilemeyecegi sorulur. Marketlerden yiyecek alirken nelere dikkat edilmesi gerektigi sorulur. Son kullanma tarihinin 6nemi
vurgulanir, Taze ve bayat yiyeceklere ait kartlar gosterilir. Hangilerinin bayat hangilerinin taze oldugu sorgulanir. Smifta
sayilari esit dort grup olusturulur. Gruplar taze meyveler, bayat meyveler, taze sebzeler, bayat sebzeler gruplari olarak
adlandirtlir. Gruplar resimleri inceleyerek kendi gruplarina ait olanlar segerek ayirirlar. Tiim resimler ayrildiginda her grup
resimleri sayarak kag tane oldugunu soyler. Ardindan fen merkezine gegilir. iki bardak tuzlu su hazirlamr ve icine yumurtalar
birakilir. Taze yumurta suyun dibine ¢oktiigii bayat yumurtanin yiizeye ¢iktigi gdzlemlenir. Cocuklarin durumu gozlemler ve
sonuglarini tahmin etmeleri istenir. Taze yumurta bayat yumurtaya gore daha agirdir. Yumurtanin bayatladik¢a hafifledigi
¢ocuklara agiklanir. Ardindan 6gretmen “T aze Ekmek”™ adl1 6ykiiyii anlatir. .
Taze Ekmek
Ipek kahvalt: yapmak icin mutfaga gitti. Annesi kahvaltiy1 hazirlamist: bile.
Masada ekmek olmadigini goriince ekmek kutusuna yoneldi.
Annesi: Ipek baban ekmek almaya gitti kizim dedi
Ipek: Ama burada ekmek var annecigim dedi
Annesi: O ekmek ¢ok bayatlamis yiyemeyiz. Baban firindan taze ekmek alip gelecek dedi.
Ipek ekmege dokundu. Ekmek ¢ok sertti iizerinde de kiifler vard.
Babasi firindan donmiistii. Ekmegi masanin iizerine koydu.
Annesi: igte taze ekmekler geldi dedi
Ipek ekmege dokundu. Sicacik ve yumusacikti.
Cocuklara ¢alisma kitaplari verilir. As¢t Minti’yi taze olan ekmege, yolu takip ederek gotiirelim. Ekmegin taze veya bayat
oldugunu nereden anlariz? Soyleyelim. “, “Ekmek hamurundan ¢esit ¢esit ekmekler yapilabilir. Afisteki ekmekleri
sayalim. Ekmeklerin sayis1 kadar kalbi érnekteki gibi boyayalim.” Yonergeli calismayt tamamlamalari beklenir.
MATERYALLER
e  Taze bayat ekmek
J Yumurta
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e  Zat: Taze-Bayat
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Bir ekmegin taze oldugunu nasil anlar1?
Bir ekmegin bayat oldugunu nasil anlar1?
Hangi deneyi yaptik?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deneyin sonunda neler oldu?

UYARLAMA



YAKAN TOP
Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISIiM

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklart birebir eslestirir.

DIiL GELISiM

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Sohbete katilir. Konugmak i¢in sirasini bekler.
Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini syler.

MOTOR GELISIM

Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kiiciik top ile omuz {izerinden atis yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar bahgeye cikarilir. Yakan top oyunu oynanacagi ve o oyunun kurallar1 ¢ocuklara anlatilir.

Sayigmaca ile iki cocuk segilir. Aralarinda sayisir ve gruplarina alacaklari kisileri tek tek secerler.

Iki tane karsilikli uzun cizgi ¢ekilir. Gruplardan birinin yeri, iki ¢izginin ortasmdaki bos alan olur.

Diger grup ikiye boliiniir. Biri bir ¢izginin gerisine, 6teki de diger ¢izginin gerisine yerlesir.

Cizgiyi gegmeme kurali hatirlatilir. Oyunda, ¢izginin gerisinde duranlar, ortadaki grubu vurmaya caligir. Oyuna baglamadan
once, cocuklarin kurallar1 daha iyi anlayabilmesi igin birka¢ kez deneme yapilabilir. Oyun ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda
tekrarlanir.

Ogretmen ¢ocuklara; “simdi sizinle “Bul ve Yan Yana Koy” oyunu oynayacagiz. Torbadan herkes bir kart sececek.
Sectiginiz karttaki dzellige gore ne yapmaniz gerektigine karar vereceksiniz. Bunun i¢in arkadaslarinizin ellerindeki kartlari
inceleyerek onlardan yararlanacaksmiz. Ornegin, sizin elinizde gektiginiz kartta halter kaldiran adam resmi var. Sizin, diger
arkadaglarmizin kartlarini inceleyip halter kaldiran adam resmini bulmaniz ve resmi bulunca arkadasinizdan isteyerek yere
yan yana koymaniz gerekiyor” diyerek oyunu anlatir.Ogretmen oyunu ¢ocuklara anlattiktan sonra elindeki torbay: sallayarak
“Haydi kart1 ¢ek, bul ve yan yana koy” diyerek oyunu baslatir. Cektigi karta uygun olarak resimleri yan yana getiren gocuga
Ogretmen resimlerin benzer ve farkli yonlerini,kolay zorluk bakimindan degerlendirmeleirni sorar. Oyun gocuklarin ilgisi
dogrultusunda devam eder. Oyun bitiminde ¢ocuklar minderlere gegerler.

MATERYALLER
e Top
e  Tebesir
SOZCUKLER
o
KAVRAMLAR
e  Sayl/ Sayma
AILE KATILIMI-
DEGERLENDIRME
Hangi oyunu oynadik?
Oyunumuzu oynamak i¢in ka¢ grup kurduk?
Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
Oyunun kurallart nelerdi?,

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :20.04.2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Pastaya Mum Dikelim” isimli sanat, Tiirkce, matematik, fen etkinligi
“Elips Sekli/ Tavuk Ve Yumurtalar1” isimli okuma yazmaya hazirlik sanat Tiirk¢e

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Yaprak Baskis1 Yapalim” isiml/i sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Tik Tak Tik Tak” isimli sanat, Tiirkce, matematik

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






PASTAYA MUM DIiKELIiM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirkce, Matematik, Fen Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydig1 nesnelerin kag tane
oldugunu sdyler. Sira bildiren say1y1 sdyler.10’a kadar olan sayilar igerisinde bir sayidan 6nce gelen sayiy1 sdyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhiklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adin1 s6yler. Nesne/varligin tadini soyler

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar ozelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari tadina gore gruplar.

MOTOR GELISiM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECH

Cocuklara tat deneyi yapilacag soylenir. Istekli cocuklardan birinin gdzleri baglanir. Once tatli bir yiyecek tattirilir. Tadmin
nasil oldugu sorulur. Ardindan tuzlu bir yiyecek tattirilir. Tadinin nasil oldugu sorulur. Deney istekli cocuklara tekrarlatilir.
Ardindan tath ve tuzlu yiyeceklere 6rnekler verilir. En sevdikleri yiyeceklerin isimleri sorulur. Ogretmen tath ve tuzlu
yiyeceklere ait resimleri masanin {izerine koyar. Cocuklar sayilari esit iki gruba ayrilirlar. Gruplardan birine tath yiyeceklerin,
digerine ise tuzlu yiyeceklerin resimleri bulunup ayirirlar. Parmak oyunlart ve siir hep birlikte tekrar edilir.

Bugiin benim dogum gilinim (Giilimsenir.)

Bes yasina girecegim (Elin bes parmag1 gosterilir.)

Annem kalp seklinde pasta yapti (Iki elin bas ve isaret parmaklari kullanilarak kalp sekli yapilr.)
Bes tane renkli mum ald1. (Elin beg parmag gosterilir.)

Birinci mum kirmizi renkli tipki domates gibi (Bas parmak gosterilir.)

Ikinci mum sar1 renkli tipk1 limon gibi (Isaret parmag: gosterilir.)

Ucgiincii mum mavi renkli ugsuz bucaksiz gokyiizii gibi ~ (Orta parmak gosterilir.)

Dérdiincti mum yesil renkli dalda duran yaprak gibi (Yiiziik parmag gosterilir.)

Besinci mum turuncu renkli tipki havug gibi (Serge parmak gosterilir.)

Mumlar1 pastanin tizerine diktik (El parmaklar yukar1 gelecek sekilde tutulur.)
Annem tiim mumlar1 yakti, Sira geldi mumlar1 sondiirmeye

Ben derin bir nefes aldim (Derin nefes alinir.)

Basladim iiflemeye (Hizla iiflenir.)

Ben iifledikge mumlarim bagladi sénmeye 1,2,3,4,5 ( Agik olan parmaklar avug i¢ine kapatilir.)
E...hani bana alkig (Hep birlikte alkiglanir.)

Su pastalara bakin
Tatl tuzlu karigik
Tatlilar1 kenara ayirip
Hemen agziniza atin
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Pasta rsmi ¢izili kagitlar dagitilir. Renkli dikddrtgen seklinde kesilmis el isi kagitlarini
kaleme dolayip sararlar. Kenarlarindan yapistirip mum olarak pastanin {izerine yapistirirlar. Masadaki renkli mumlar simler
ve pastel boyalarla pastay siislerler.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. “Undan sadece ekmek degil kek ve kurabiyelerde yapulir.
Bunlarin bazilar: tuzlu bazilari tathdir. Simit ve kurabiyeleri sayalim. Sayilarini bos kutular icine yazalim.”, “Hayal
bulutun icindeki cizgileri kullanarak hi¢ goriilmemis cok komik bir ekmek sepeti ¢izelim” Y dnergesi okunarak ¢ocuklarm
yonerge dogrultusunda galigmalar1 istenir.
MATERYALLER
e Makas, yapistirici, pastel boya, pullar,simler, el isi kagidi
SOZCUKLER
* -
KAVRAMLAR
e  Say/Sayma
e  Duyu: Tathi- Tuzlu
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Tatlar1 tadinca neler hissettin?
Parmak oyunumuzun adi neydi?
En sevdiginiz yemek hangisidir?
UYARLAMA



ELIPS SEKLI/TAVUK VE YUMURTALARI
Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik Sanat Tiirk¢e Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Be Bireysel Etkinlik )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin seklini soyler.

Kazamm 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik sekillere
benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13:Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.

DIiL GELIiSiMi

Kazamm 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.
MOTOR GELISIM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullanimui gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapigtirir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, ¢izgileri istenilen
nitelikte ¢izer.

OGRENME SURECI

Cocuklara Elips sekli gosterilerek bu seklin neye benzedigi sorulur. Siniftan Elips sekline benzeyen nesneler bulunur. Daire
ile benzer ve farkli yonleri iizerine sohbet edilir.

Elipsler saklaniyor
Kése bucak kagiyor
Hadi bulalim onlar1
Sobeleyelim hemen
Cocuklara Elips sekli ¢izilmis fon kartonu dagitilir. Cocuklar Elips sekillerini keserek A4 kagidina yapigtirirlar. Cocuklara bu
elipsleri yumurta olarak diisiinmeleri istenir. Ogretmen biiyiik boy fon kartonuna tavuk resmi yapistirmustir. Istekli cocuklara
tavuk resmini boyatir. Cocuklar kestikleri yumurtalari masadaki artik malzemelerle siisleler.(pullar simler makarnalar el igi
kagitlar1 ) Siislenen yumurta sekilleri tavuk resminin yanina yapistirilarak proje ¢alismasi tamamlanir.

Cocuklara ¢aligma kitaplari verilir. “Merakli Minti, Sanat¢t Minti ve Hayalci Minti’den elipsleri bulmalarin istemis.
Hangi Minti dogru yapmig, hangi Minti yanlhs yapmus soyleyelim. Dogru yapan Minti’nin panosunun kenarlarini
ciceklerle siisleyelim. Yonergeli calismayt tamamlamalari beklenir.

MATERYALLER

e  Elips seklinde kesilmis karton,

e  Kalem ve boyalar

e  Makas

e  Yapistirict

e Artik materyaller

e Pullar simler
SOZCUKLER

o Kose
KAVRAMLAR

¢  Geometrik Sekil: Elips
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME

Hangi sekli 6grendik?

Smifimizda elipse benzeyen neler var?

Elipsle daire arasinda benzerlik var mi?
Sanat etkinliginde ne yaptik?

Hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



DUYU ORGANLARIMIZ
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 3: Kendini yaratica yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim 8: Farkhliklara saygi gosterir.

Géstergeleri: Insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu soyler.
MOTOR GELISiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OGRENME SURECH

Ogretmen ¢esitli organlarla ilgili sohbet baslatir.Gozleri olmadan nasil gorebilecekleri, kulaklar1 olmadan nasil
duyabilecekleri, burunlari olmadan nasil koku alabilecekleri, dilleri olmadan nasil tat alabilecekleri, derileri olmadan nasil
dokunabilecekleri, elleri olmadan nasil yazi yazabilecekleri vb. sorularak ¢ocuklarin fikirleri alinir.Cocuklara ikiserli gruplara
ayrilmalart igin rehberlik edilir.Miizik esliginde ¢ocuklara dans edebilecekleri sGylenerek miizik kapatildiginda “Esinin
kulagini tut, esinin burnunu tut, esinin elini tut, esinin sagina dokun, esinin gézlerine bak .” vb. yonergeler verilir.

Sonrasinda ¢ocuklara esinizle aranizdaki farklar neler, saglariniz birbirine benziyor mu, gézleriniz birbirine benziyor mu? vb.
sorular sorularak cevaplart dinlenir. Cocuklarin aralarindaki benzerlik ve farkliliklari ifade etmelerine firsat verilir.

Gid1 gidi mahallesi (Bogaz)

Ase1 diikkan1 (Ag1z)

Horhor ¢esmesi (Burun)

Aynacilar (G6z)

Kemancilar (Kas)

Diiz bayir (Alin)

Otlu cayir (Sac)

Is yapmak igin iki elim var (iki el ¢irpalir.) Resim yaparim (Resim yapma devinimi )

Fliit ¢alarim ( Fliit galma devinimi) Agag dikerim (Agag dikme devinimi )

Toprak kazarim (Toprak kazma devinimi ) Koklamak i¢in bir burnum var (Koklama dykiinmesi
yapilir )

Her isi ellerimle yaparim (Cesitli islere iliskin devinimler. ) Yemek kokusunu duyarim Oykiinme yapulir.)

Cicek koklarm (Oykiinme yapilir ) Isitmek icin kulaklarim var ( Gésterilir. )

Koétii kokular1 hic sevmem (Oykiinme yapilir. ) Her cesit sesi ben, kulaklarimla duyarim

Her kokuyu burnumla hemen duyarim (Oykiinmeler yapilir.) Cigerlerimi korurum

Annemin sesini kulaklarimla duyarim Aklim benim her seyim

Miizik dinlerim Bilgiyi, yasamay1, sevmeyi (Cesitli devinimler yapilir.)
Soluk almak i¢in cigerlerim var (Derin soluk alma yapilir.) Aklimla bilirim var oldugumu (Cesitli devinimler
yapilir. )

Onlar olmasa, soluk alamam, yasayamam ( Cesitli devinimler yapulir.)
Diisiinmek i¢in bir aklim var benim (Basin tist kismi gosterilir.)
Onunla 6grenirim her seyi ( Cesitli devinimler yapilir.)
Oynamayu, giilmeyi ( Cesitli devinimler yapilir.)
Iste boyle
Benim giizel ve ise yarar
Bir bedenim ve organlarim var...
MATERYALLER
[ ]
SOZCUKLER
e Organ
KAVRAMLAR
e ZIT: Benzer-Farkli
DEGERLENDIRME
Hangi konuda sohbet ettik?
Hangi parmak oyununu séyledik?
Hangi organlarimizla ilgili konustuk?
Sizce en onemli organimiz hangisi? Neden?
Diliniz olmasaydi sekerin tadinin tatli oldugunu nasil anlayabilirdiniz?

UYARLAMA



YAPRAK BASKISI YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Kiigiik Grup, Bireysel Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazamm 7: Dinledikleri/ izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/ izlediklerini agiklar. Dinledikleri/ izledikleri hakkinda yorum
yapar.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler, agiklar, sorular sorar, sorulara cevap verir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

OGRENME SURECI

Cocuklara bir giin 6nce sorumluluk verilerek gevrelerinden bulabilecekleri farkli sekillerde yaprak toplamalari istenir.
Yapraklar masanin iizerine incelenmek iizere konur. Yapraklar arasindaki farklilik hakkinda ¢ocuklarin diistinceleri alinir.
Sonra ¢ocuklara biiyiitegleri dagitir ve gocuklardan yapragin dokularina, damarlarina, 6zelliklerine yakindan bakmalarini
istenir. Cocuklar ¢aligma masalarina alinarak yaprak baskisi yapilacagi sdylenir. Masalara farkli desenlerde yapraklar konur.
Yapragin tiimii parmak boyasi ile boyanarak beyaz kagida yapragin baskisi ¢gikartilir. Yapilan yaprak baskilari hakkinda
sohbet edilir. Ogretmen biiyiik fon kartonuna aga¢ gévdesi ¢izmistir. Cocuklara soyle seslenir. “Cocuklar hep birlikte
ilkbahar agacimizin yapalim mi1?”” Diye sorar. Cocuklar yapraklarini yesil renge boyar ve aga¢ govdesinin iizerine baskisini
cikararak agaci tamamlarlar. Isteyen ¢ocuklarin bas1 yontemi ile daha farki baski yapmalari saglanir.

MATERYALLER
e  Parmak boyasi
e  Yaprak
SOZCUKLER
e Yaprak baskisi
KAVRAMLAR
e  Duyu: Kaygan-Piitiirlii, Yumusak-Sert
AILE KATILIMI
e Aileler ¢ocuklariyla yaprak baskisi yapma yolunda tesvik edilir.
DEGERLENDIRME
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Yapraklar1 hangi renge boyadik?
Yaprak baskisi ile ne yaptik?

UYARLAMA



TiK TAK TiK TAK
Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/ geriye dogru birer birer ritmik sayar. 10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan énce ve sonra gelen
say1y1 soyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varhklar: gozlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varligin adini, sesini, kullanim amaglarini soyler.
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar aciklar.
Gostergeleri: Olaylari olus zamanina gore siralar. Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde agiklar. Zaman bildiren
araglarin islevlerini agiklar.
MOTOR GELISIM
Kazamm 4: Kiiciik kas kullammu gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir
OGRENME SURECH
Fen merkezine birakilan gesitli saatlerle ilgili ¢ocuklarla sohbet edilir. “Zaman nedir?
Saatler olmasaydi1 zamani nasil anlardik? Bir masa saati incelenir. Uzerinde neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Giiniin
boliimleri hakkinda konugulur. Sabah neler yapariz ne zaman uyuruz ne zaman yemek yeriz vb. sorular sorularak ¢ocuklarin
goriisleri alinir.
Tik Tak Tik Tak

Tik tak tik tak, (Bas bir saga bir sola sallanir.)

Sabah oldu artik kalk, (Uyanma hareketi yapilir.)

Tik tak tik tak, (Bas bir saga bir sola sallanir.)

Don de bir saate bak. (Arkaya doniip bakilir.)

Zaman ilerliyor, (Sag elin isaret parmag sol elin i¢inde dondiiriiliir.)
Okul vakti gediyor,

Tik tak tik tak, (Bas bir saga bir sola sallanir.)

Saatini koluna tak. (Sag el sol bilek tizerinde dondiiriiliir.)

Cocuklar masalara alinir. Kagit kesme yontemiyle “Duvar Saati” yapilir. Diledikleri gibi slislemelerine izin verilir.
Rakamlar1 yapistirmada yardimer olunur.
MATERYALLER
e Duvar saati
e  (alar saat
e Kol saati Masa saati Rutinlere ait resimler
SOZCUKLER
e  Saat
o  Akrep
e  Yelkovan
KAVRAMLAR
e Zaman
AILE KATILIMI
L]
DEGERLENDIRME
Parmak oyununun adi neydi?
Saat sesi ¢ikarmaktan hoglandiniz m?
Saat nasil ses ¢ikarir?Evinizde hangi saatler var?Cok biiylik bir saat gordiiniiz mii?

UYARLAmMa






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :21.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kitap Sevgisi” isimli Tiirkce, sanat etkinligi
“Sayilar Yine Saklanmslar” isimli hareket, oyun, okuma yazmaya hazirlik sanat ve Tiirkge

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Gormek Icin iki Goziim Var” isimli fen ve Tiirkge etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamam
Eve Gidis

Genel Degerlendirme






KITAP SEVGIsi
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSiMi
Kazamim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim, dykii gibi gesitli yollarla sergiler.
Kazanim 11: Okuma farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. Yetigkinden kendisine kitap okumasini ister.
Okumayi taklit eder. Okumanin giinliik yasamdaki 6nemini aciklar.
Kazanim 12: Yaz farkindahg gosterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilar1 gosterir. Duygu ve diisiincelerini bir yetiskine yazdirir.
MOTOR GELISIiM
Kazamm 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklara kuklalarla bir 6ykii anlatilir.
Irem: Laylaylay yasasin mutluyum mutluyum ¢ok mutluyum.
Gamze: Aaa...Irem bu ne seving boyle... Séylermisin bana neden bu kadar mutlusun?
frem:Mutluyum mutluyum ¢ok mutluyum ¢iinkii. ..
Gamze:Eee...Hadi ama soyle artik
Irem: Séylemeyecegim ,biraz merak et.
Gamgze:irem liitfen sdyle.
Irem: Peki syleyecegim yok yok sdylemeyecegim, bak sana ip ucu vereyim
Gamze: Ip ucuna gerek yok, buldum, annen sana yeni bebek aldi.
Irem:Hayr bilemedin bilemedin.
Gamze: O zaman annen seni parka gotiirecek bu yiizden mutlusun
Irem: Parka gitmek beni cok mutlu eder ama yine bilemedin.
Gamze: O zaman yeni elbise aldin ya da ayakkabi.
Irem:Hayir bak sana ip ucu vereyim dikkatle dinle liitfen
Gamze:Tamam
Irem: Biz ¢ocuklar ¢ok severiz. Kapakli, ici resim ve yazili, annemiz babamiz gretmenimiz bize her zaman okur.
Gamze: Bunu bilmeyecek ne var “ masal kitab1” dyle degil mi?
frem: Evet bildin, annem bana masal kitab1 alacak.
Gamze: Ne giizel kitabin1 bana da gdsterir misin?
Irem: Tabi ki annem masal anlatirken senide ¢agiririm birlikte dinleriz ne dersin?
Gamze: Olur derim. Tesekkiir ederim Irem biliyor musun bende kitaplar1 ¢ok seviyorum. Kitapligimda pek ¢cok masal kitabim
var.
Irem: Gamze, annemden izin alip size gelsem, bana kitaplarmi gsterir misin?
Gamze: Tabi ki gosteririm ,hadi gidelim o zaman.
Irem: Laylaylay mutluyuz, mutluyuz biz cok mutluyuz...(S. TABAR)
Kitap okumanin faydalari, neden kitap okudugumuzu, kitaplara zarar vermemek gibi konular da sohbet edilir. Gazete dergi ve
cesitli yaynlardan kesilmis, insan hayvan bitki vb varlilarla ilgili resimler masalara konur. Cocuklara A4 kagitlar1 dagitilir.
Kagit ortadan ikiye katlanir. Masada bulunan resimleri kullanarak bir 6ykii kitab1 olusturmalaria rehberlik edilir. Cocuklar
pastel boyalarini da kullanarak resimler yapmalarina rehberlik edilir. Etkinlik tamamlaninca ¢ocuklara dykiilerinin adi sorulur.
Kalemle kitaplarin izerine ¢ocuklar kendi dykiilerini yazdirirlar.
MATERYALLER
e  Yapustirici Cesitli resimler Pastel boya A4 kagidi
SOZCUKLER
L]
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
. Ailelerden ¢ocuklarimi kiitiiphaneye ve kitap satan yerlere siklikla gotiirmeleri, birlikte kitap segmeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Etkinligimizde neler yaptik? Oykiinii olugtururken nasil bir yol izlediniz?
Opykii olustururken neler hissettiniz? Opykiiniizii kime armagan etmek istersiniz?
Kitap okumak neden 6nemlidir? Oykiimiiziin ad1 neydi?

UYARLAMA



SAYILAR YiNE SAKLANMISLAR
Etkinlik Cesidi: Hareket, Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik Sanat ve Tiirkge Etkinligi( Biitlinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISiM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar. Engelin {izerinden atlar Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak si¢rayarak belirli mesafe
ilerler.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Sira bildiren say1y1 soyler.
DIiL GELISiMi
Kazamm 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir
OGRENME SURECI
Cocuklar oyun alanina alinir. Miizik esliginde jimnastik hareketleri yapilir. Cocuklar 1sinma hareketlerinin ardindan; tek
ayakiistiinde durma, tek/¢ift ayak oldugu yerde ziplama, tek ¢ift ayak ziplayarak ilerleme, degisik yonlere uzanma, sozel
yonergelere uygun kogma, engel atlama vb hareketleri yaparlar.
Sirayla her ¢ocuk ortaya gelir ve arkadaglarina belirledigi bir hareketi yaptirabilir. Cocuklarla viicutlarinda olan degisikler
hakkinda sohbet edilir ve sporun 6neminden bahsedilir.
Hep birlikte ¢ember bigiminde yere oturulur.
Once sira ile ritmik sayma yapilir. Ardindan say1 oyununa gegilir.
Ogretmen eline bir sapka alir. Sapkay ters cevirerek igine bir say1 kart1 koyar. Sapka sira ile elden ele dolastirilir.1den 5 e
kadar sayilir. Sayma sirasinda sapka elden ele dolagir.5 sayisi soylendiginde sapka kimdeyse o ¢ocuk sapkanin iginden bir
say1 kart1 alir. Aldig1 saymin kag oldugunu yiiksek sesle arkadaslarina soyler. Sapka tekrar elden ele dolagir ve saymaya
devam edilir.Oyunun sonunda her ¢ocuk sapka i¢inden say1 karti cekmis ve gektigi karttaki saymin kag oldugunu
arkadaglarma soylemistir.
Ogretmen ¢ocuklara dinozor resmi gostererek dinozorlarla ilgili neler bildiklerini sorgular. Internet ortamindan cesitli
gorseller izletilir. Belli bagh 6zellikleri ile ilgili kisa bilgiler verilir. Dinozor adli tekerleme hep birlikte tekrar edilir.
Dinozor
Dinozor yolda yiiriiyor
Acaba nereye gidiyor?
Bir iki ti¢ diye sayalim
Dinozor bize ¢ok yaklasti
Hemen oradan kacalim
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kesme katlama ydntemiyle “Dinozor” etkinligi yapilacag sdylenir. Ogretmenin cizdigi
yerlerden kesip kollar1 ve bacaklart da yapistirilir. Renkli ve gazli kalemler ile boyayarak etkinlik panoda sergilenir.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar1 verilir. "Panonun iizerindeki benekleri sayalim. Benekler
kalemimizle dokunarak 20 ye kadar sayalim” , “lden baslayp 20 ye kadar rakamlarin iizerinden sirayla giderek resmi
tamamlayalim.” Y dnergesi okunarak ¢ocuklarm yonerge dogrultusunda ¢aligmalari istenir.
MATERYALLER

e  Sapka

e  Sayi kartlan

e Elisi kagidt

e  Yapistiric

e  Makas
SOZCUKLER

e Dinozor
KAVRAMLAR

e  Saylr/Sayma
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
1/20 arasi ritmik sayma yapilir.
UYARLAMA



GORMEK iCiN iKi GOZUM VAR

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Fen Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu: ..................

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeler: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeler: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazamim 17. Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeler: Bir olaym olasi nedenini sdyler. Bir olayin olasin sonucunu séyler.
MOTOR GELISIiM

Kazamml. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeler: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

OGRENME SURECH

Cocuklara goz sagligimizi korumak i¢in yapilmasi gerekenlerle ilgili bilgiler verilir.
Goz saglhigmimn korunmasi igin;

Gozlerimizi temiz tutmaliy1z.

Bagkalarina ait havlu ve gozliikleri kullanmamaliyiz.

Televizyonu uzun siire ve yakindan izlememeliyiz.

Gozlerimizi agir1 1s1ktan korumaliyiz.

“Gozlerim” adlh parmak oyunu hep birlikte séylenir.

Gormek icin iki géziim var (Gozler gosterilir.)

Kosmak i¢in iki ayagim var. (Kosma hareketi yapulir.)

Iki kulagimla duyarim. (Eller kulagin arkasina konarak ses duyuyormus gibi yapilir.)
Bir tek burnum var. (Burun gosterilir)

Dilim bir tane (Ag1z agilarak dil gosterilir.)

Bol bol 6piin diye

Yanagim iki tane. (Eller yanaklara konur.)

Gozlerimizin gérme yetenegini artirmak ig¢in A vitamini igeren besinler yemeliyiz
Cocuklara “Sizce gozlerimiz bir tane olsaydi ne olurdu?” diye sorulur. Cocuklardan alinan cevaplardan sonra “Haydi
deneyerek gorelim!” denerek deney etkinligine gegilir. Ogretmen masanin kdsesine sise koyar. Sisenin agzina pinpon topunu
yerlestirilir. Siseden 3 metre kadar uzakta bir gocugun durmasini ve topu parmagiyla hedef almasi saglanir. Bir mendil ya da
atki ile gozleri baglanir. O sekilde yiiriiyerek, pinpon topunu parmaginin ucuyla diigiirmesi istenir. Topu parmagi ile
dokunarak diistiremez. Sonrasinda deneyi bir de dnce tek goz agik olarak, sonra iki gozii agik olarak agik olarak yapilir.
Sonug olarak gozlerimiz olmasaydi etrafimizdaki hicbir seyi goremezdik. iki gbziimiiziin olmasi, cevremizi daha iyi
gbérmemizi saglar.
MATERYALLER

e  Pinpon topu, sise, géz bag1
SOZCUKLER

e  Pinpon topu
KAVRAMLAR

L]
DEGERLENDIRME
Hangi organimiz ile goriiriiz?
Gozlerimiz olmasaydi ne olurdu?
Gozlerimiz {i¢ ya da daha fazla olsaydi ne olurdu?
Hayvanlarin da iki g6zii mii var?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :22.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 e ——————————

Giine Baslama Zamam

Oyun Zaman

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
«“23 Nisan Geldi” isimli Tiirkge, miizik ve sanat etkinligi

(")gvle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Kayalim Sayalim ” isimli miizik, matematik ve hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







23 NISAN GELDI
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e, Miizik ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERILERI
BIiLiSSEL GELIiSIiM
Kazanim 22. Atatiirk’iin Tiirk toplumu icin 6nemini agiklar.
Gostergeleri: Atatiirk’in degerli bir insan oldugunu soyler. Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sdyler. Atatiirk’iin getirdigi
yeniliklerin 6nemini sdyler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM
Kazamim 9. Farkh kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri: Kendi tilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri soyler. Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkl
ozelliklerini sdyler. Farkli iilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu sdyler.
Kazamm 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.
Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler.
DIiL GELIiSiMi
Kazamm 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sézciiklerin anlamlarini sorar.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar
OGRENME SURECI
Cocuklara 23 Nisan ¢cocuk bayraminin yaklastig1 séylenir. Bu 6nemli giinde TBMM ’nin agildig1 séylenir. TBMM resimleri
gOsterir. Buraya bizim segtigimiz kisilerin geldigini ve yurdumuzla ilgili nemli kararlar verdikleri agiklanir.
23 Nisan’n diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek bayram oldugu, ayni zamanda tiim diinya ¢ocuklariin da davetli oldugu
bir kutlama yapildigi sdylenir. Cocuklarla diger iilke ¢ocuklarinin giyimleri, yasayiglari, miizikleri, kiiltiirleri hakkinda
konusulur. Sinif kitapligindan Atatiirk’le ilgili bir 6ykii anlatilir. Oykii sonunda “Atam” siiri ve “Atatiirk Olmedi” adl1 sark
hep birlikte sdylenir.
Atam
Ata’m seni kegke gorebilseydim
Ellerinden simsiki tutabilseydim
Masmavi gozlerini seyrederken
Seni sevdigimi sdyleyebilseydim (S. TABAR)
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Renkli kalemler etkinlik sayfasindan “Canim Atam” adli etkinligin yapilacag: agiklanir.
Atatiirk resmi ve fiyonk kesim ¢izgilerinden kesilir. Fiyonk sekli geriye dogru katlanir. Yaprak seklinin tizerine yapistirilir.
Kiigiik bir parga ile birlestirilip Atatiirk resminin kdsesine monte edilir.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “ Atatiirk’e yoruldugunda oturmast igin bir sandalye
iiretseydik nasil bir sandalye iiretirdik? Diisiinelim, resmini ¢izelim.” Y 6nergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢alismalart istenir.

MATERYALLER
e Oykii kitab1
e  Makas

e  Yapistiric

e Cesitli gorseller
SOZCUKLER

e Ulke isimleri
KAVRAMLAR

[ ]
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Hangi bayram kutlayacagiz?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Siirimizin ad1 neydi?

UYARLAMA



KAYALIM SAYALIM
Etkinlik Cesidi: Miizik, Matematik ve Hareket Etkinligi( Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamim 1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
Gostergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler.
Kazamm:5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gaostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Miizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazamim 12. Geometrik sekilleri tamir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
DIiL GELIiSiMi
Kazamim 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
OGRENME SURECI
Smifta yerde iplerle ¢cocuklarin i¢inde hareket edebilecekleri biiyiikliikte daire, kare, tiggen ve dikdortgen sekilleri olusturulur.
Ogretmen sekillerin ortasinda durur. Cocuklarla yerdeki sekillerin ne oldugu konusulur. Smifta bulunan ve bu sekillere
benzeyen nesneleri sdylemeleri istenir. SGylenen nesnelerin sekilleri hakkinda konusulur. Daire seklinin oniine belli bir
mesafe birakilarak dikine bir ¢izgi ¢izilir. Cocuklar bu ¢izgi lizerinde tek sira halinde arka arkaya dizilirler. Sirayla, kayma
adimm ile daireye gidilir. Daire i¢indeyken kendi etrafinda doniiliir ve ziplayarak eglenilir. Daire ve kare arasinda kayma
adim yapilir. Kare icinde koseler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Kare ve iiggen arasinda kayma adimm yapilir. Uggen
icinde koseler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Uggen ve dikddrtgen arasinda kayma adimi yapilir. Dikdértgen iginde
koseler ve kenarlar sayilir, ziplayarak eglenilir. Bu hareketler sarki esliginde yapilir. Bu siiregte sirada bekleyen ¢ocuklar el
¢irparak, tempo tutarak sarkiya eslik ederler. Hareket etkinligi biitiin ¢ocuklarin katilim1 saglanana kadar siirer.
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalari verilir. “Resimdeki nesnelerden en ¢ok hangisiyle vakit
gecirmekten hoslanuriz? Duygulu Minti’yi en ¢ok vakit gecirmekten hoslandigimiz nesneye labirenti takip ederek
ulagalim.”, “Noktalarin iizerinden giderek rakamlari ok yoniinde tamamlayalim. Bos kutulara gelmesi gereken rakamlart
yazalim.”.Ydnergesi okunarak ¢ocuklarin yonerge dogrultusunda ¢alismalari istenir.
MATERYALLER

] Ip
SOZCUKLER

]
KAVRAMLAR

e  Geometrik Sekil: Daire-Kare-Uggen-Dikdortgen-Kenar-Kose

e Say/Sayma
AILE KATILIMI

[ ]
DEGERLENDIRME
Oyunun en ¢ok hangi kisminda eglendiniz?
Oynadiginiz oyunun kurallart nelerdi?
Siz kayma adimini bagka birine 6gretseydiniz, nasil anlatirdiniz? Gésterir misiniz?
Hangi spor dallarinda kayma/ziplama/dénme hareketlerini gorebiliyoruz?

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :25.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 e ———————————————

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bayragimz” isimli sanat ve miizik etkinligi ve Tiirk¢e

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sepetleri Dolduralim” isimli Tiirkce, hareket, okuma yazmaya hazirlik, matematik

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






BAYRAGIMIZ
Etkinlik Cesidi: Sanat, Miizik, Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir. Degisik malzemeleri kullanarak resim yapar.
SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM
Kazamim 11. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.
BIiLiSSEL GELIiSiM
Kazanim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen 23 Nisan la ilgili bir 6ykii anlatir. Ardindan bilmeceler sorulur ve 23 nisan isimli siir hep birlikte sdylenir.
MEHMET HASTA OLDU
Mehmet anaokuluna gidiyordu.Okulunda bayram hazirliklar1 yapiliyordu.Yarin 23 nisan ulusal egemenlik ve ¢ocuk
bayramrydi.Ogretmeni Mehmet ‘e bayramda okumasi igin bir siir vermis ve ezberlemesini soylemisti.
O giin smifa balonlar sisirip astilar,kedi merdivenleri fenerler yaptilar ,bayraklar astilar.Siniflar1 gok giizel olmustu.
Mehmet eve gidince 6gretmeninin kendisine verdigi siiri annesine gosterdi.Annesinin yardimlariyla “Atatiirk” adl1 siirini
kolayca ezberledi.
Aksam oldugunda ¢ok yorulmus hemen uyumustu.Sabah annesi mehmet’in odasia gitti. Mehmet ¢ok yorgun
goriiniiyordu. Annesi telaslandi hemen atesine bakt.
Annesi:Mehmet atesin ¢ikmis oglum doktora gitmemiz gerek dedi.
Mehmet: Annecigim beni doktora degil okula gotiir ,siirimi okumaliyim dedi.
Annesi :Bu durumda okula gitmen dogru olmaz .Ben simdi 6gretmenine telefon eder hasta oldugunu sdylerim oglum dedi.
Mehmet ¢ok iizlilmiistii. Annesi ile birlikte doktora gittiler.Doktor Mehmet ‘i muayene etti ve ilag yazdi.
Mehmet:Doktor amca simdi ilaglarimi igersem okula gidebilir miyim ?diye sordu.
Doktor:Ilaglarini i¢ip evde dinlenmelisin.Bu halde okula gitmen dogru degil dedi.
Umut ii¢ giin okula gidemedi.lyilesip okula gittigi giin 6gretmeni ona bir siirpriz yapt1. Ve siirini
Arkadaslarma séylemesini istedi.Mehmet sevingle siirini hi¢ sasirmadan séyledi.Ogretmeni ve arkadaslar1 onu
alkigladilar.Mehmet ¢cok mutlu olmustu.
Ay1 yildiz1 beyaz
Ugruna destanlar yaz
Yakismis ay1 yildizi
Ne soylesen az

(Bayrak)
Cocuklar kutlar
Nisan ay1 gelince
Siniflar siislenir
Nisan ay1 gelince

( Cocuk Bayram )
Cocuklar oyun oynar
Oynar oyuna doyar
Nisan ay1 gelince
Diinyay1 ¢ocuklar boyar

(Bayram)

23 NiSAN
Bugiin 23 Nisan
Sevinelim ¢ocuklar
Sarki tiirkii soyleyip
Eglenelim ¢ocuklar (Seckin TABAR)
Cocuklara bayragimizin renkleri ve hangi sekillerden olustugu sorulur. Elinde Tiirk bayragi tutan ¢ocuk resminin yer aldigi
boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir. Cocuklara kirmizi krepon kagitlar: dagitilir. Krepon kagitlarint yuvarlayip biizerek
bayragin iizerine yapistirirlar. Ay ve yildiz sekli Kesilerek yapistirilir. Pastel boyalarini alarak gocuk resmini boyamalart
istenir. Tamamlanan etkinlik ¢ocuklarla birlikte panoda sergilenir.



Belirl giin ve haftalar taci ¢ikartmalarla siislenir. Taglar takilir. Balonlar dagitilir.

dinletilir.

Cocuklarin ritim aletlerini kullanarak sarkiya ritim tutmast istenir.
23 Nisan
Sanki her tarafta var bir diigiin
Ciinkii en serefli en mutlu giin
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
Bugiin Atatiirk’ten bir armagan
Yoksa tutsak olurduk sen inan
Bugiin 23 Nisan
Hep neseyle doluyor insan
MATERYALLER
e  Kirmizi renkli krepon kagidi
e  Yapistirict
e  Makas
SOZCUKLER
e Bayrak
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
]
DEGERLENDIRME
Tiirk bayragi ne renktir?
Tiirk bayraginin iizerinde hangi sekiller vardi?
Tiirk bayrag1 disinda baska bayrak gordiiniiz mii?
Tiirk bayragi yapmaktan hoslandiniz mi?

UYARLAMA

Cocuklara “Bugiin 23 Nisan” sarkist



SEPETLERI DOLDURALIM
Etkinlik Cesidi:Tiirkge, Hareket, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biittinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELIiSiM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazamim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazamim 6: Nesne ya da varliklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Kazanim 13: Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazamm 10: Mekéanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekandaki konumunu sdyler. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda

konum alir.

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazamm 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Nesneleri tasir.

OGRENME SURECI

Ogretmen cevizleri paylasalim isimli parmak oyununu birkag kez soyler. Ardindan cocuklara tekrarlatir.
Cevizleri Paylasalim

Sincap kardes ¢ok acitkmig (Karin bolgesi ovusturulur.)
Ceviz agacina tirmanmis (Tirmanma hareketi yapilir.)
Tam alt1 ceviz toplamig (Altiparmak gosterilerek sayilir.)
Kardesi de uyanmis (Uyanma hareketi yapilir.)

O da cok actkmis (Karm bolgesi ovusturulur.)
Sincap cevizlerin yarisini kardesine vermis

1 2 3 ceviz kardesine (Ug parmak sayilir.)

1 2 3 ceviz kendisine vermis (Ug parmak sayilir.)

Cevizleri esit paylasmiglar
Ogretmen esit isaretinin oldugu kart: gocuklara gostererek isaretin anlamini sorar. Cocuklarin cevaplarmin ardindan isaretin
esit isareti oldugu aciklanir. Esit sayida olanlara esit denildigi sGylenir. Sinifta sayilar esit iki grup olusturulur. Her gruba
birer tane bos sepet verilir. Cocuklara bos sepeti ponponlar ile dolduracaklar1 bir oyun oynayacaklar1 sdylenir. ki grup igin
baslangig ve bitis ¢izgileri ¢izilir. Bitis ¢izgisine her grup i¢in bos bir sepet yerlestirilir. Her cocuga bir kiiciik boy plastik
kasik ve bir tane orta boy ponpon (kiigiik legoda kullanilabilir)verilir. Bagla komutu ile ¢ocuklar kasiklarini agizlarina alarak
iizerine ponponu yerlestirir ve dikkatle yiiriiyerek sepetin yanina giderler. Ponponu diisiiren hemen siranin arkasina gecer.
Her ¢ocuk oyuna katildiktan sonra i¢i dolu sepetler sayilir. Sepetteki ponpon sayisi fazla olan grup oyunu kazanir.
MATERYALLER

e  Sepet

e Ponponlar

e  Plastik kagik
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

e  Miktar: Bos-Dolu, Esit
DEGERLENDIRME
Oyunumuz eglenceli miydi?
Pinpon topunu tagirken neler hissettiniz?
Topu diisiiriince neler hissettiniz?
Hangi isareti 6grendik?

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih 1 26.04.022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 L ————————————————

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Toplama Yapiyoruz” hareket, Tiirkce, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamam
“Tilki Saatin Kag¢” isimli oyun etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TOPLAMA YAPIYORUZ
Etkinlik Cesidi: Hareket, Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. . Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.
Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢cikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.
Kazanim 6: Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari birebir eglestirir.
Kazanim 13: Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
OGRENME SURECI
Cocuklarla 23 Nisan toreni hakkinda sohbet edilir. Neler gordiiklerini anlatmalarina firsat verilir. Vatan sevgisi lizerine
sohbet edilir. Vatan ne demek? Her iilkenin neden bir bayragi olmali? Bayragimiza arsi neden saygi gostermeliyiz? Gibi
sorular sorularak sohbet edilir. Siir tekrar edilir.
23 NISAN
Bugiin 23 Nisan
Sevinelim ¢ocuklar
Sarki tiirkii sdyleyip
Eglenelim ¢ocuklar
Ogretmen elinde Art1 isaretinin oldugu kart1 cocuklara gostererek isaretin anlamim sorar. Cocuklarin cevaplarmin ardindan
isaretin art1 igsareti oldugu artirma islemlerinde kullanildig: agiklanir. Ardindan art1 isareti isimli siir ve pastadaki mumlar
isimli 0ykii anlatilir.
Art1 isaretidir benim adim
Toplama islemi yaparim
Arttirma islemi yapilinca
Beni sakin unutmayin
Pastadaki Mumlar
Bugiin Utku’nun dogum giiniiydii. Annesi ona dogum giinii pastasi yapti. Utkunun arkadaslar1 da kutlamaya gelecekti. Utku
mutfaga gidip annesine yardim etmek istedi
Utku: Annecigim sana yardim edebilir miyim diye sordu.
Annesi: Cekmeceden mumlari getirir misin dedi
Utku ¢ekmeceyi agt1. Eline sigacak kadar mum aldu.
Annesine mumlart teker teker uzatti.
Bir...iki...ii¢...dort...ve bes dedi
Annesi: sen alt1 yagina giriyorsun bir mum eksik dedi
Utku hemen ¢gekmeceden bir tane mum daha alip annesine uzatti ve alt1 dedi
Arkadaglart da gelmisti. Utku pastanin {izerindeki altt mumu sondiirerek eglenceyi baslatti.
Oykiiniin ardindan &ykiiyle ilgili gesitli sorular sorularak cevaplari dinlenir. Cocuklara legolarla smiftaki cesitli malzemelerle
basit toplama islemleri yaptirilir
Cocuklara caligma kitaplar verilir. Asetat iizerinden kesik cizgileri birlestirme alisgtirmalari yapalim .Daha sonra sayfadaki
kesik cizgileri birlestirelim” Ve Elmalarin sayilart birbirine esit. Esittir isaretinin kesik cizgilerini birlestirelim.”, Merakl
Minti’nin 1 biiyiiteci vardi, 1 biiyiite¢ de arkadaslari hediye etti. Merakli Minti’nin biiyiite¢ sayist artti. Merakli Minti’nin
kacg biiyiiteci oldu? Sayalim. Bos kutuya biiyiitec sayist kadar ¢izgi cizelim.” Arti isaretlerinin kesik cizgilerini birlestirelim.
Yonergeli calismayt tamamlamalart beklenir.
MATERYALLER
e  (Cesitli nesneler, Art1 isaretinin oldugu gorseller
SOZCUKLER
e Artiisareti ve esittir.
KAVRAMLAR
e Say/Sayma
AILE KATILIMI
e  Evde nesneler ile basit toplama ¢aligmalar1 yapilmasi istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi isareti 6grendik?
Art1 isaretini nerelerde kullaniriz?
UYARLAMA



TIiLKi SAATIN KAC?
Etkinlik Cesidi:Oyun Etkinligi ( Bityiik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIiM
Kazamm 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
BIiLiSSEL GELiSiM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
OGRENME SURECH
Cocuklar oyun alanina alinir. “Tilki Tilki Saatin Kag¢” oyunu ¢ocuklara anlatilir. Rol dagilimi yapilir. Cocuklardan biri ebe
olarak segilir ve ebeyle oyuncular arasina bir mesafe konur. Oyuncular “Tilki tilki saatin ka¢” derler. Tilki roliindeki gocuk
bir say1 sdyler. Cocuklar Tilkinin sdyledigi sayiya gore adim atarlar. Eger tilki kazandibi derse oyuncu baslangi¢ noktasina
gecer. Adimlar sirasinda ebenin yanina en ¢abuk kim ulagirsa o ebe olur ve oyun yeniden baglar. Oyun sonunda
degerlendirme yapilir. Cocuklarin oyun hakkindaki duygu ve diistinceleri dinlenir.
MATERYALLER
° -
SOZCUKLER
e  Saat
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Ailelere gocuklarina eskiden oynadiklar1 birkag oyunu 6gretmeleri onerilir.
DEGERLENDIRME
Oyun oynamak sana kendini nasil hissettiriyor?
En ¢ok hangi oyunu seviyorsun?
Oyunda goérev dagilimini nasil yaptik?
Tilkinin gorevi hakkinda ne diistiniiyorsun?

UYARLAMA



Tarih 1 27.04.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

TAM GUNLUK EGITiM AKISI

“iz Birakan Gemiler” isimli fen, sanat etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ugur Bocekleri” isimli Tiirk¢e, sanat ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






iZ BIRAKAN GEMILER
Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigiik Grup Etkinligi Ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISIiM
Kazanim 5. Nesne ya da varhiklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Kazamm 17. Neden-sonug iliskisi kurar.
Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini soyler. Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
DIiL GELIiSiMi
Kazamm 7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinlediklerini/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum
yapar.
Kazamm 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIiM
Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
OGRENME SURECH
Cocuklar su dolu ti¢ kabin etrafina otururlar. Bu ii¢ kaptaki suya mavi, sar1 ve kirmizi renkli gida boyalarindan birer ¢ay
kag1g1 eklenir ve gocuklar kiigiik gubuklar ile karigtirirlar.
Elde edilen renkli sular gemi seklindeki buz kaliplarina dokiiliir ve dondurma gubuklar veya kiirdan batirilip buzluga konur.
Giin iginde ¢ocuklarm buzluktaki buz kaliplarinda olan degisiklikleri gozlemlemesine firsat verilir, suda olan degisiklikler
hakkinda konusulur. Suyun sivi, buzun kati oldugu vurgulanir.
Gemi seklindeki buzlar kaliplarindan ¢ikarilir.
Farkl renklerdeki buzdan gemilerini alan gocuklar i¢ine su konulan legenlerin etrafina gecerler. Sonra renkli gemilerini suya
brrakirlar. Cocuklar gemilerini ¢ubuklarindan tutarak gezdirirler.
Cocuklar buzlarin erimesini ve suyun renginde olan degisiklikleri gézlemlerler.
Tiim gemiler eridiginde ¢ocuklar ellerinde kalan gemi ¢ubuklariyla suyu karistirirlar.
“Mavi ile yesil gemi kargilaginca hangi renk olustu? Mavi ile kirmizi gemi karsilaginca hangi renk olugtu? Kirmizi ile sar
gemi karsilasinca hangi renk olustu?” seklinde sorular sorulur ve ¢ocuklarin agiklamalar1 dinlenir.
Cocuklar ¢aligma maslarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “Vapur” etkinliginin yapilacag: agiklanir. Vapur sekli kesim
¢izgilerinden kesilir. Ok yoniinde ortadan ikiye katlanir. Ardindan i¢ kisimdaki oklar takip edilerek tekrar ice katlanir.
Vapurun cam kismi katlama ¢izgisinden ikiye katlanarak vapurun gévdesine monte edilir. Ayrintilari kalemle ve artik
materyallerle siislenir.
MATERYALLER
e  Su, gida boyasi,
e  Kiirdan ya da kiigiik gubuklar
e  Cocuk sayisinin yarist kadar legen
e  Makas
e  Sanat etkinligi sayfasi
SOZCUKLER
e Erime
KAVRAMLAR
e Renk: Mavi-Yesil- Kirmizi
e Zat: Kat1-Siv1
AILE KATILIMI
e Ailelere evlerindeki buzdolabinin buzluguna farkli kaliplarda su koyup ¢ocuklarinin degisik sekillerdeki buzlarla
oynamasina firsat tanimalar1 onerilir.
DEGERLENDIRME
Buzdan gemileri nasil elde ettik?
Etkinligin en eglenceli yeri neresiydi?
Baska hangi renkli nesneleri karigtirsak yeni renkler elde edebiliriz?

UYARLAMA



UGUR BOCEKLERI
Etkinlik Cesidi: Tiirkce, Sanat ve Matematik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazamm 4: Kiiciik kas kullamimu gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapistirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELIiSiM

Kazamm 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Ozgiin 6zellikler tastyan iiriinler olusturur.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalar: toplar.
BIiLiSSEL GELISIiM

Kazamm 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve ¢ikarma islemlerini yapar.
Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler.

DiL GELIiSiMi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.Gorsel materyalleri agiklar.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

OGRENME SURECH

Kitap sevgisi hakkinda sohbet edilir.

Her tiirlii masali

Okur ondan 6grenirsin

Giizel konusup yazmay1

Okur ondan 6grenirsiniz ( Kitap )

Harfleri dizilidir

O her seyin giizelidir

Okudukga bilgin artar

Evimizin 6zelidir ( Kitap)

Ogretmen kiopek semsiye kullanirsa isimli 6ykiiyii anlatir.

Kopek Semsiye Kullanirsa

Karabags ve Comar parkta gezinirken bir semsiye buldular. Semsiyenin iizerinde kii¢iik Kopek resimleri vard.
Karabas merakla sordu:

— Bu, ne ise yarryor acaba?

Comar:

— Baksana iizerinde bizim resimlerimiz var. Bu alet demek ki bizim i¢in yapilms, dedi.
Semsiyeyi kurcalamaya, onun ne ise yaradigini anlamaya ¢alistilar ama basaramadilar.

Karabas, bu aletin islerine yaramayacagini soyledi. Ama Comar hi¢ de dyle diigiinmiiyordu.

Comar:

— Ben bu aleti biraz daha incelemek istiyorum, dedi.

Comar, biraz zorlayarak basini semsiyenin i¢ine soktu. Semsiye birdenbire a¢ildi. Karabas ve Comar ¢ok sevindiler.
Tkisi de semsiyenin icine girip oturdular. Neseyle etrafi seyretmeye basladilar. Fakat bu neseleri fazla uzun siirmedi. Ciinkii
yagmur baslamigti.

Yagmur hizlandik¢a Comar ve Karabasg islanmaya, semsiyenin i¢i de suyla dolmaya baglamigt.

Karabas:

— ¢omar ¢ok 1slandik simdi ne yapacagiz?

Comar:

— Bilmem ki, diye cevap verdi.

Cevrede, ellerinde semsiye olan insanlar gordiiler. Insanlar, semsiyelerini yukart cevirmis; baslarinn iizerinde tutarak
gidiyorlards. Ustelik hi¢ islanmiyorlardi.

Karabas:

— Comar, insanlarin elindeki aleti gordiin mii?

Comar:

Evet, biz aleti ters tutmusuz. Haydi ¢evirelim, dedi.

Tkisi de semsiyenin iizerinden indi. Daha sonra semsiyeyi ters cevirdiler. Eyvah!.. Semsiyenin i¢indeki yagmur sulart Karabas
ve Comar’in baslarindan asagi dokiilmesin mi!

Karabas:

— Ama biz yine islandik, dedi saskinlikla.

Comar:

— Bu aleti nasil tutarsak tutalim hep islaniyoruz, ben bu aleti hi¢ sevmedim.

Karabas:

Bence kuliibemize gidelim, orada hi¢ 1slanmayiz, dedi.



Semsiyeyi birakarak kosmaya bagladilar. Hemen kuliibelerine girdiler. Artik islanmiyorlardi.

Yagmur ¢ok siddetli yagiyordu ama ikisi de artik islanmiyordu.

Bir siire kuliibeden etrafi seyrettiler.

Cok ge¢meden iki kedinin semsiyeye dogru yaklastigint gordiiler. Kediler, semsiyeyi ellerine aldilar. Comar ve Karabas da
kedilerin yaptiklarini merakla izlemeye basladilar.

Kediler, hi¢ zorlanmadan semsiyeyi actilar. Daha sonra semsiyenin altina girdiler. Yagmur onlari islatmiyordu.
Karabas ve Comar, saskinlikla bakakaldilar.

Karabas:

— Bak Comar, bu alet bizim igin yapilmamus, dedi.

Comar:

Evet, bu alet kediler igin yapilmis. Biz o yiizden 1slandik. Baksana kediler hi¢ islanmiyorlar, diyerek onu destekledi.

Karabas:

— Olsun bizim kuliibemiz daha rahat, diye ekledi.

Kuliibelerine uzandilar. Semsiye ve kedileri uzun siire saskin saskin seyrettiler. (Seckin TABAR)

Ogretmen “Maymun Kardesler” isimli parmak oyununu birkag kez sdyler. Ardindan hep birlikte tekrar edilir. Parmak oyunu
¢ocuklarmn ilgileri dogrultusunda devam ettirilir.

Maymun Kardesler

Bes maymun kardes varmig (Bir elin bes parmag: gosterilir.)

Sabah uyanmuslar ¢ok da acikmislar (Karin bolgesi gosterilir.)

Dolabi agmuslar muz kalmamus. (iki el yana dogru acilir iizgiin yiiz ifadesi yapilir.)
Masanin {iistiine bakmislar muz kalmamus. (iki el yana dogru agilir iizgiin yiiz ifadesi yapilr.)
Disar1 ¢ikmiglar agacin dallarina bakmiglar (Etrafa bakilir.)

Muz kalmamus... (iki el yana dogru agilir iizgiin yiiz ifadesi yapilir.)
Diistinmiisler, diisiinmiisler. (Bas kagima hareketi yapilir.)

Cok aciktik demisler. (Yiiksek sesle sdylenir.)

Kosmaya baglamislar. (Kosma hareketi yapilir.)

Biiyiik bir muz agaci1 gérmiisler.

En biiyiik kardes hemen agaca tirmanmus. (iki elle tirmanma hareketi yapilir.)

Once iki muz koparmis asagiya atmis. (Bir elin iki parmag gosterilir.)

Sonra {i¢ muz daha koparmig asagiya atmis. (Bir elin ti¢ parmag gosterilir.)

Biiylik maymun kardes toplam bes muz toplamas. (Bes parmak gosterilir.)

Muzlar1 yiyen maymun kardesler sikir, sikir oynamus. (Parmaklar saklatilir.)(S. TABAR)
Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Sanat etkinligi i¢in “Ugur bocekleri” isimli ¢aligma yapacaklar1 sdylenir. Kartondan ugur
bdcegi resmi ¢izilerek gocuklarin kesmeleri ve beneklerini de kesip yapistirmalari istenir. Anten ve gézleri artik
materyallerden yapilarak etkinlik tamamlanir. Yonergeler dogrultusunda etkinlik tamamlanir.
“1 mantar 1 mantar daha, 2 mantar eder.” Toplama iglemlerini yapalim. Bos kutulara toplamlarin sayist kadar ¢ubuk
cizelim.” Ve “Toplama islemlerini yapalim. Sonucu gosteren rakamlart érnekteki gibi isaretleyelim.”
MATERYALLER

e  Sanat etkinligi sayfasi

e  Makas
e  Yapistirict
SOZCUKLER
e Toplama
KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma
AILE KATILIMI
e  Ailelerden ¢ocuklart ile birlikte nesnelerle basit toplama iglemleri yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME

Sayilarla ilgili bir 6ykii anlatilir.
UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih : 28.04.2022
Yas Grubu (Ay) s
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“U” Sesini Ogreniyorum” isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi
“Su Buhar” isimli fen etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik
Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Sevgi Cicekleri” isimli miizik drama etkinligi

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






“U” SESINI OGRENIYORUM
Etkinlik Cesidi: Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DiL GELIiSiMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim: kullanir.

Gostergeleri: Ciimle kurarken isim kullanir

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

Kazamm 9: Sesbilgisi farkindahig gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler. Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Cocuklar minderlerini alarak halinin {izerine yarim ay seklinde otururlar. Cocuklara “U” sesiyle baglayan nesnelerin
resimlerinin oldugu kartlar gosterilir.(oyuncak, ugurbdcegi, ugak, ugurtma vb)

Cocuklara resimler tek tek gosterilirken isimleri sdyletilir. Bu nesnelerin ortak 6zelliklerinin ne oldugu sorgulanir. Cocuklarin

[Ta L}

cevaplarinin ardindan ortak 6zelliklerinin “u” sesiyle basladig: agiklanir.

Smifta ismi “u” sesiyle baslayan ¢ocuklar bulunur. Tekerleme soylenir.

Ucurtma

Ucurtmay1 ugurdum

Ipini elimden kagirdim

Riizgar alip gotiirdi

Ben buna ¢ok sasirdim

Cocuklar ¢aligma masalarina alinir. Kesme katlama yontemiyle “Ugurtma” etkinligi yapilir. Artik materyaller ile siislenir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve calisma sayfalari verilir. “Ugurbdcegi gibi “u” sesiyle baslayan resimlerin altindaki
cicekleri boyayalim. U sesiyle baglayan bir ciimle kuralim.”, “Yukaridaki ¢ercevede bir sporcu resmi var. Her siradaki
varliklarin isimlerini soyleyelim. Sporcu gibi “u” sesiyle biten varliklari yuvarlak icine alalim.” Y nergesi okunarak
¢ocuklarin yonerge dogrultusunda galismalart istenir.
MATERYALLER

e Elisi kagidi

e  Makas

e Yapistirici
SOZCUKLER

[T}

. u” sesi
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e Ailelerden gocuklarla birlikte “u” sesleriyle baglayan varliklara ait resimler bulmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sesle ilgili calisma yaptik?
U sesiyle baglayan varliklar hangileridir?
Sanat etkinliginde ne yaptik?
Hangi malzemeleri kullandik?

UYARLAMA



SU BUHARI
Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi(Bireysel ve Kiigiik Grup Etkinligi)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM
Kazamm 2.Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢ek durumu karsilagtirir.
DiL GELIiSiMi
Kazamm 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Sohbete katilir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamm 15. Kendine giivenir.
Gostergeleri: Grup 6niinde kendini ifade eder.
OGRENME SURECI
Bir sisenin i¢i soguk suyla doldurup ve agzi kapatilir. Siseyi oda sicakliginda 10 dakika bekletilir. Sisenin diginin
bugulandigi goriiliir. Cocuklara bu durumun neden meydana geldigi sorulur. Cocuklar tahminlerini sdylerler. Cocuklara
sisenin agz1 kapali olduguna ve suyun iginde bulundugu cam sise, su gegirmedigine gore bu su damlaciklari nereden geldigi
ile ilgili sohbet yapilir. Sonug olarak bu su damlaciklariin odamizda bulunan su buhari oldugu sdylenir. Odada bulunan su
buhari soguk sisenin dig ¢eperine ¢arpinca yogunlagsmis havada fark edemedigimiz su buhari, su damlaciklari halinde ve
gOriiniir hale gelmistir.
MATERYALLER
e Camsise
e  Soguksu
SOZCUKLER
e  Buhar
e  Yogunlagsma
KAVRAMLAR
e Duyu : Sicak-Soguk
AILE KATILIMI
]
DEGERLENDIRME
Deneyimizin ad1 neydi?
Sisenin igine koydugumuz su sicak miydi, soguk muydu?
Oda sicakliginda bekleyen sisenin diginda nasil degisikler oldu?
Istekli cocuklarla deney tekrar edilir.

UYARLAMA



SEVGI CICEKLERI
Etkinlik Cesidi: Miizik, Drama Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi )

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DIiL GELIiSiMi
Kazamm 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
OGRENME SURECH
Cocuklar minderlerini alarak halimin iizerine otururlar. Ogretmen bazi nefes agma egzersizleri yapilacagini séyler.” Cocuklar
simdi renk renk ¢igeklerin oldugu bir bahge de oldugunuzu hayal etmenizi istiyorum. Haydi simdi bu giizel ¢igekleri
koklayalim.(koklama hareketi yapilir)
Once giilii kokladik mis gibi. Bakin az ileride bir karanfil var haydi onunda koklayalim (koklama hareketi yapilir) mis gibi
kokuyor
Bakin su kiigiik menekseye kokusunu ¢ekin hemen iginize(koklama hareketi yapilir)
Cocuklar biitiin ¢igekleri koklayalim der. Cocuklar son kez ¢igek koklama hareketini yapar.
Cocuklardan gozlerini kapamalari istenir kendilerini minik bir tohum olarak hissetmeleri sdylenir siz minik bir tohumsunuz
sizi simdi topraga ektiler ama yeraltt cok karanlik ve sessiz korkuyorsunuz simdi iistiiniize yagmur yagiyor ligiiyorsunuz. ..
giines ¢ikiyor ilk dnce listiiniizdeki topragi 1sitiyor toprak 1sindik¢a sizde 1sinip hareketleniyorsunuz yavas canlanmaya
basladiniz filiziniz ¢ikt1 uzamaya ve biiyiimeye basladiniz simdi uzun bir ¢igak oldunuz acaba hangi ¢i¢eksiniz merak
ediyorum simdi hangi ¢i¢ek odlunuzu diisiiniin 5’¢ kadar sayicam 5 dedigimde gozlerinizi agabilirsiniz
Cocuklara neler hissettikleri sorulur
Hangi ¢igek olduklari sorulur .Neden o ¢igegi sectikleri sorulur
“Sevgi Cigekleri” adli sarki 6gretmen tarafindan birkag kez sdylenir. Ardindan ¢ocuklara tekrarlatilir.
Sevgi Cicekleri
Dallarda cicek ¢igek, tarlada basak bagak
Ocakta alev alev, biz sevgi ¢igekleri
Halay basi ¢ek ¢ek, bizim halay1
Tutusan bu eller sarsin diinyay1
Denizin mavisinde, yapragin yesilinde
Barisin ¢agrisinda biz sevgi ¢igekleri
Halay basi ¢ek ¢ek, bizim halayi
Tutusan bu eller sarsin diinyay1
MATERYALLER
]
SOZCUKLER
[ ]
KAVRAMLAR
[ ]
AILE KATILIMI
e  Sende ailenle ¢igek koklama, ¢orba igme ve sicak ¢orbay {ifleme ¢aligmasi yapmasi istenir.
DEGERLENDIRME
Nefes agma caligmalart sence eglenceli mi?
Nefes agma ¢aligmalari yaparken zorlandin m?
Sarkida neden bahsedilmektedir?
Sarkiy1 bireysel olarak sdylemek isteyenlere firsat verilir.

UYARLAMA






TAM GUNLUK EGITiM AKISI

Tarih :29.04.2022
Yas Grubu (Ay) D
Ogretmen Ad1 e

Giine Baslama Zamam

Ovyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Dik Dur Kardesim” isimli miizik, hareket ve drama etkinligi

Ogle Yemegi, Temizlik

Dinlenme
Kahvalti Temizlik

Etkinlik Zaman
“Posta Kutusunda Ne Var?” isimli sanat, Tiirk¢ce ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi

Ovyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme






DiK DUR KARDESIM
Etkinlik Cesidi: Miizik ve Hareket ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiytik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiirtir.

Kazamm 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECI

Cocuklar oyun alanina alinir. Ayaga kalkarak sarkinin s6zlerine katilmasi saglanir. Cocuklarla “Dik Dur” oyunu oynanir.
Sarkinin s6zlerine gore hareket etmeleri istenir. Hep birlikte sarki sdylenerek oyun oynanir.

Dik dur dik dur kardesim Dik dur dik dur kardesim
Koy elleri beline Koy elleri beline

Salla salla kardesim Salla salla kardesim
Sonra eller yerine Sonra eller yerine
Kollar1 6ne uzat Kollart yana uzat

Sonra da yukariya Sonra da yukariya
Cevir ¢evir kardesim Cevir ¢evir kardesim
Sonra eller yerine Sonra eller yerine

Sag ayagn ileri Zipla zipla kardesim
Sol ayagin havaya El ¢irp el girp kardesim
Haydi kuslar gibi ug Yasa yasa ¢ok yasa
Mutlu ol bu yuvada Saglikli ol kardesim

Ogretmen “’Dagimk Cocuk’’ isimli hikayeyi kukla ile gocuklara anlatir:Ali adinda bir gocuk varmis. Esyalarini toplamaktan
hi¢ hoslanmazmus. Bir giin yerlerde atili duran egyalar, aralarinda konusuyorlarmis.-“Sen neden hala buradasin. Bu saatte
okulda olman gerekmiyor mu?” diye sormus ceket ders kitabina. Ders kitabi: “Evet, ama daginik ¢ocuk okula giderken beni
aradi, bulamad1. Sonunda beni almadan gitti” dedi. Corap:-*“Ben tam ii¢ giindiir burada yatagin altinda sikigip kaldim. Kimse
beni goérmiiyor.” Dedi. Tisort:-“Ben tertemiz bir tisorttiim. Beni dolaptan cikartti sonra yere att1. Ustelik daginik cocuk odada
yiiriirken iistiime basiyor. Hem kirlendim, hem de burustum.”-“Bir fikrim var” demis pantolon. “Daginik ¢ocuk benim
cebimde otobiis bileti unutmus. Hep birlikte otobiise binip gidelim.”-“Evet” diye bagirmiglar. Hep birlikte yola ¢ikmuslar.
Otobiis onlar1 yemyesil kirlara gotiirmiis. -“Ne kadar giizel bir yer burasi1? lyi ki yatak altlarinda dolap kenarlarinda beklemek
yerine buradayiz.”

Saklambag oynamuslar, yerlerde yuvarlanmiglar. Tozlanip ¢amurlandiklarina hig aldirmiyorlarmis. Tekrar otobiise binip eve
donmiisler. Biitiin egyalar daha dnce atilmis olduklart yerlere aynen uzanip yorgunluktan uyuya kalmislar.

Cocuk okuldan donmiis (Cocuklara sizce Ali eve geldiginde neler olmus olabilir diye sorulur) Ali esyalarinin halini
goriince:“Aman Allahim! Yerlerde biraktim diye ne hale gelmisler.” Demis.O giinden sonra egyalarini hep yerli yerinde
tutmus.Isteyen ¢ocuklara roller verilir ve hikaye canlandirilir.

TARTISMA: Cocuklara Evde daginik olan egyalar, esya roliindeyken neler yaptiklar1 ve hissettikleri sorulabilir.Esyalarimizi
neden diizenli tutmamiz gerektigi ve daginik olmasinin zararlar1 hakkinda konusulur.

MATERYALLER

o -
SOZCUKLER

e Dur

e Dik

Yan

KAVRAMLAR

e Yon/Mekanda Konum: Sag-Sol
AILE KATILIMI

o Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte bir spor dalini aragtirmalari istenir.
DEGERLENDIRME
Cocuklara cesitli spor dallartyla ilgili gorseller izletilir.

UYARLAMA



POSTA KUTUSUNDA NE VAR?

Etkinlik Cesidi: Sanat, Tiirk¢ce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Aile Katilimh Biitiinlestirilmis Bireysel Etkinlik)

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIiM
Kazamim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Duyussal 6zelliklerini sdyler.
Kazamim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamm 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
DiL GELIiSiMi
Kazanim 12. Yazi farkindah@ gosterir.
Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetiskine yazdirir.
MOTOR GELISIM
Kazanmim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
OGRENME SURECI
Ogretmen tarafindan hazirlanan mektuplar yere gelisi giizel dagitilir. Cocuklara postacinin geldigi, fakat posta kutumuz
olmadigi i¢in mektuplar1 boylece birakip gittigi, gelen mektuplarin bu sekilde kaybolabilecegi soylenir.
Artik materyalleri kullanarak bir posta kutusu olusturulur. Mektuplar posta kutusuna konur.
Ogretmen posta kutusundan bir mektup alir. Mektubun annesinden geldigini sdyler ve mektubu okur. Posta kutusundaki
kendisine gelen diger mektuplart da ¢ocuklara sirayla kutudan alarak okur. Cocuklara okulda yasadiklari ile ilgili bir resim
yapip, ailelerine mektup olarak gonderebilecekleri sdylenir. Cocuklar ailelerine sdylemek istediklerini 6gretmene yazdirirlar.
Cocuklar yaptiklar1 resimleri ve dgretmene yazdirdiklarini zarflara koyarak posta kutusuna atarlar. Aileler ¢ocuklarini almaya
geldiklerinde posta kutusundan mektuplarini alirlar.
Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte hafta sonu yaptiklarini anlatan bir mektup yazmalari ve mektubu 6gretmene gondermeleri
istenir.
Cocuklar getirdikleri mektuplar1 yapilan posta kutusuna atarlar.
Cocuklardan biri postact olup, mektuplari 6gretmene getirir. Diger ¢ocuklar da postaci sarkisini soyler.
Posta kutusuna atilan mektuplar sirayla okunur.
Cocuklar, hafta sonu aileleriyle birlikte neler yapmaktan hoslandiklarini anlatirlar.
MATERYALLER
e Zarf, Kutu, Kagit, Boya, Kalem
SOZCUKLER
e  Posta kutusu, Mektup, Postaci, Zarf
KAVRAMLAR
L]
AILE KATILIMI
e  Ailelere ¢ocuklar ile birlikte arkadas, akraba gibi baska bireylere de mektup yazmalari soylenebilir.
DEGERLENDIRME
Neden posta kutusu yaptik?
Sinifimizda hafta sonu ailelerle birlikte yapilmaktan en ¢ok hoslanilan etkinlik ne olmusg?
Daha 6nce diigiincelerinizi baskasina yazdirdiniz m?
Daha 6nce evinizin posta kutusundan mektup aldiniz m1? Kimden gelmisti?

UYARLAMA



